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NYULAS” ORAK ES KONYVEK AZ ISKOLABAN
OLVASASI ES SZOVEGERTESI KEPESSEGEK FEJLESZTESE INTERAKTIV KONYVVEL

Varga Eméke - Dardczi Gabriella: Az
interaktiv konyv az olvasdsi és szoveg-
értési készség fejlesztésében. Esettanul-
mdny a BOOKR Suli-szoftver interaktiv
konyveinek tandrai implementdciojdrol.
Liceum Kiado, Eger, 2021.

Az olvasasszocioldgiai kutatasok az ol-
vasas szabadidds tevékenységként valo
visszaszorulasarol adnak hirt. A szoveg-
értést vizsgaldo nemzetkozi kutatasok
(PISA, PIRLS) azt jelzik, hogy komoly
szOvegértési hidnyossagok vannak a
vizsgalt korcsoportokndl. Pedig a szo-
vegértési készség a tanulas egyik legfon-
tosabb feltétele, s a mindennapi életben
vald tajékozodas alapja is. Ezért kiilono-
sen fontos minden szovegértést fejlesztd
Uj modszer. A technikaval egyre inkabb
atitatott kdrnyezetben a digitalis kompe-
tenciak fejlesztése egyre tobb hangsulyt
kap az oktatasban is. Fejleszthet6-e, s
hogyan a szovegértési készség a digitalis
kompetencian keresztiil? Varga Emé-
ke és Daroczi Gabriella konyviikben
és kutatasukban ennek a kérdésnek
a megvalaszolasara torekedtek az
interaktiv konyvnek az oktatasban valo
felhasznalasi lehetdségeit vizsgalva.

Az interaktiv konyv egy alkalma-
zastipus, amely a szamitogépek kis-
méretli valtozatain, a tablagépeken és
az okostelefonokon futtathatd. Nem
azonos az elektronikus konyvvel, mert
mozgd képeket is tartalmaz, és nem-
csak olvashatd, de hallgathaté is: fon-
tos a szerepe a szinészi felolvasasnak,
az effekteknek és a zenének (27.) Az
interaktiv konyvet tehat tobbféle mo-

dalitas egytittes jelenléte jellemzi: az
frott szoveg, a (mozgd)képi megjeleni-
tés, a hang, valamint az ezeket id6ben
koordindld interakci6 egy idében van
jelen. Ha a tanulasi tolcsér abrajara gon-
dolunk, arra, hogy az olvasottnal t6bb
informdacié marad meg a hallottakbdl,
s a kiilonb6z6 modalitasok egyiittes je-
lenléte erdsiti az informaci6 atvitelének
sikerét, akkor maris sejthetd a vizsgalat
eredménye, hogy az interaktiv konyvek
kimutathatéan jobban tamogattdk a
szovegértést nyomtatott tarsaiknal, val-
tozataiknal.

A kutatds a BOOKR Suli-szoftver
interaktiv konyveinek tanorai alkal-
mazhatdsagat vizsgalta a 7-12 éves kor-
osztaly korében kistérségi iskolakban,
2019-2020-ban Magyarorszagon az
Emberi Er6forrasok Minisztérium Kle-
belsberg Kozpontja és a Mora-BOOKR
Kids Kft. kozott 1étrejott vallalkozoi
szerz6dés keretében megvalosult pro-
jektben. A kifejezetten pozitiv eredmé-
nyeket némiképp torzithatja a kutatas
kistérségi jellege, ahol maga az eszkoz-
hasznalat ujdonsaga és varazsa is ko-
moly tényezd lehetett.

Kiilén modszert dolgozott ki a szer-
zGparos arra, hogy mérhet6vé valjon az
interaktiv konyvek hatdsa. Nem inter-
aktiv tankonyvek feldolgozasat vizsgal-
tak, hanem mesék s egy vers adaptaci-
ojaval kapcsolatos applikaciot, s annak
hatasat. A kutatas soran az irodalmi
szovegértés fejlesztését és egyes részké-
pességek alakulasat is figyelték. A tanu-
16k betiifelismer6 és szdszintli olvasasi
készségét, szokincsét is megvizsgaltak, s
azt is, mennyiben jarul hozza az inter-
aktiv konyv a narrativa megértéséhez.

A kutatast a pedagdégusok képzése
készitette el online és jelenléti forma-
ban egyarant. Ehhez fontos tapaszta-
latokat nyujtott a Szegedi Tudomany-
egyetem Juhdsz Gyula Pedagogusképz6
Kara altal 2018-ban akkreditaltatott és a
BOOKR Kids-szel egyiittmiikodésben
elinditott Az interaktiv kényv. Olva-
sds- és szovegértés-fejlesztés a BOOKR
Kids digitalis  mesekonyveivel —cimi
pedagdgus-tovabbképzési  tanfolyam.
Varga Eméke évek ota foglalkozik az
interaktiv konyv elméletével, tobbéves
kapcsolata van a legnagyobb kozép-eu-

ropai, s jelenleg egyetlen magyarorszagi
interaktiv konyv fejlesztével, a BOOKR
Kids-szel, akik a vizsgalathoz atalakitot-
tak a kivalasztott konyveket és a teljes
technikai hattér mellett a felhasznalok
tevékenységét, az interakciok vizsgala-
tat is lehetové tették.

A BOOKR Kids, melyet egy nyul
ikonja jelol a letolthetd applikdciok
kozott, alapvetd célkitlizése a gyere-
kek szamara értékes tartalmat kinalni
a technoldgiahasznélatra szant id6ben.
Szbtagolo és diszlexiabarat véltozattal is
segitik az olvasas technikajanak elsajati-
tasat. Hidat szeretnének épiteni a kony-
vek és a digitalis vildg kozé. A kutatas
tehat céljaik megvalosulasat vizsgalja
iskolai kornyezetben.

A szerzGparos harom szoveget va-
lasztott ki a vizsgalathoz: Horgas Béla
Mesélek a Zold Disznordl, Nemes Nagy
Agnes Ki ette meg a mdlndt? cim(i me-
séit és Arany Janos Csalddi kor cimd
versét. A 19. szazadi klasszikus mellett
szerencsés volt egy 20. szazadi és egy
majdnem kortdrs szerz6t valasztani. A
kétet tartalmazza az interaktiv konyvek
diaképszerti valtozatat, a hozzajuk kap-
csolédo feladatokat és az iskolai alkal-
mazds sordn felhaszndlt dravazlatokat,
s6t mindezekhez QR-kddon keresztiil
elérhetd videdkat is.

A kutatas soran az interaktiv konyvet
hasznalé mésodik, harmadik és negye-
dik osztalyos tanulok teljesitményét egy
nyomtatott szoveget olvasd kontroll-
csoport teljesitményének segitségével
mérték (szinkron-adatfelvétel), mig
az 6todik és a hatodik osztalyban az
adatfelvétel diakron mddon zajlott: az
interaktiv konyv hasznalatdnak mérését
nyomtatott konyves 6rai munka elézte
meg. A pilotkutatds legfontosabb ered-
ménye az, hogy az olvasas és a szovegér-
tés kiilonbozd részteriiletein 4tlagosan
15-20 szazalékkal eredményesebben
teljesitettek az interaktiv kényvvel dol-
goz6 tanulok.

Az j technika 0j modszertan kiala-
kitasat is siirgetGvé teszi, melyben az ér-
telmezdi szerep résztvevdi szerepkorré
modosul lehet6vé téve a kulturaitadas
és torténetmondas Uj formajat, mely a
szdbeliség, irasbeliség hagyomanyait in-
terakciokkal és feladatokkal jatékositja.
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