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BEZANYI-THUROCZY FLORA

A MODERN TARSASJATEKOK AZ OSZTALYTEREMBEN IS OTT LEHETNEK!
HET (+1) TARSASJATEK, AMI REMEK VALASZTAS ALAPISKOLAI TARSASJATEKOS DELUTANOKRA!

Ha mar régota érlelddik a gondolat, hogy mennyire klassz lenne egy-egy nehezebb nap délutanjan dsszetilni a gyerekekkel
tarsasjatékozni, akkor a legjobb helyen vagy! Egy remek tarsasjatékos délutan hozzajarulhat a tandrak utani kikapcsolo-
dashoz, kozosségépitéshez, kozos élményszerzéshez. Raadasul egy egész éven ativel$ kezdeményezéssé alakulhat. A cikk-
sorozat kovetkez6 részében igyekszem segitséget adni egy indul6 jatéktar kialakitdsahoz, melynek létrehozasa par hét alatt
megvaldsithato, akdr a csaladokkal kozos er6vel. Egy osztalykozosségben nagyon sokféle szempontot érdemes figyelembe
venni, amikor jatékokat valasztunk, am a kovetkezékkel nem nagyon lehet mellénytlni. Lassuk!

RHINO HERO: 5 EVES KORTOL, 2-4 JATEKOS/JATEKDOBOZ

Még egy hatalmas lakdépiilet is megremeg nehéz 1éptei alatt? A Rhino hero cim jatékban egy
kedves, szuperhds-jelmezes rinocérosznak van sziiksége segitségre, hogy emeletrl emeletre
feljebb jusson és elkapja a csirkefogdkat. De vajon az épiilet birja majd a terhelést? A jaték so-
ran a jatékosok kijatszanak egy szintkartyat a keziikb6l, hogy 4j emelettel bévitsék az épiiletet.
A félbehajthato tetSlapok — és a rajta lev$ szimbdélumok — meghatarozzék, hogy a kovetkezd ja-
tékosnak miképp kell elhelyezni a falakat a 1épése sordn. A cél Ggy megépiteni a legmagasabb
kartyatornyot — kozben pedig megszabadulni az 6sszes kézben tartott laptol -, hogy a masik ja-
tékosndl d6ljon Ossze a kartyatorony. Vajon a jatékosok keze elég stabil, hogy ne remegjen meg
épités kozben? A Rhino hero egy vicces, tigyességi-taktikai partijaték, amely fejleszti a motorikus
készségeket, a kockazatelemzést, koncentraciot, a szem-kéz koordinaciot, tervezkészséget. Remek hangulatot teremt
sajatos, életképeket megjelenitd humoraval! Sem gyerek, sem feln6tt nem marad tilve épités kozben, ez szinte biztos!

CORTEX KIDS: 6 EVES KORTOL, 2-6 JATEKOS/JATEKDOBOZ

Egy igazi agytorndra vagysz? Szo szerint kis agydarabokat gytijtogetnél dssze, mikozben izgalmas
és valtozatos gyorsasagi feladatokat oldasz meg? Erre van lehet6ség a Cortex kids tarsasjatékban,
hiszen a gyerekeknek nyolc kiilonbo6z6 tipusu feladvanyt kell megoldaniuk, ezzel megtornaztat-
va az agyuk kiilonbozé teriileteit. Az a jatékos gy6z, akinek els6ként sikertil 6sszegytjtenie négy
agydarabot, ezzel osszerakva egy egészet. A sokrétli feladvanyoknak készonhetSen biztosra vehe-
t6, hogy mindenki j6 lesz valamely feladvanytipusban, igy a sikerélmény garantalt! A jaték soran
a kombinatorikai, térlatasi, szinfelismerési, megfigyelési készségek észrevétlentil fejlédnek, hiszen
a Cortex nem mtveltségi jaték, sokkal inkabb fejleszt6i. A kiilonb6z6 dombornyomott kartyak
teszik még kiilonlegesebbé a paklit, amit a gyerekek nagyon szoktak szeretni, hiszen csukott szemmel és tapintassal kell
kitalalni, mit is abrazolhat a kézben tartott kép. Ezt a letisztult szinvilaga, nagy abrakkal illusztralt, kalandos gyorsasagi
partijatokot minden osztaly délutdni foglalkozasara ajanlom! Rendkiviil sok sikerélményt, pozitiv megerdsitést, nevetést
és fejlodési lehetGséget tartogat a jaték, amit rogton észre is lehet venni!

ELVARAZSOLT LABIRINTUS: 6 EVES KORTOL, 2-4 JATEKOS/JATEKDOBOZ

Bujj egy varazslotanonc bérébe, és gytijtsd ossze a kiilonbozé erével rendelkezé varazstargyakat
egy kiilonleges, lathatatlan falakkal elvarazsolt labirintusban! A jaték soran a jatékosok egy el-
varazsolt labirintusban préobalnak meg kiilonbozé szent ereklyéket megkeresni. A jaték kiilon-
legességét az adja, hogy a labirintus a kétréteg(i jatéktabla alatt talalhato. Minden jatékosnak egy
magneses babut kell mozgatnia, melynek alsé részéhez egy fémgoly6 csatlakozik, mely addig ko-
veti a bdbu mozgdasat, mig az falba nem titkozik. Ekkor pedig tjra kell tervezni! A jatékosok célja,
hogy ne essen le a fémgolyd és megtalaljak a helyes utat az ereklyékhez. A jatékban nem csupéan
a jatékos sajat kore érdekes, hanem a masik jatékosé is, hiszen egy kozosen felfedezett labirintust
kell megjegyezni! A jaték rendkiviil jol fejleszti a konccentraciot, egymasra figyelést, finommotorikat és legf6képp a me-
moriat. A palyat korosztalyra, egyénre, csoportra is lehet szabni a jaték elején, hiszen mi alakitjuk ki a kozos labirintus-
rendszert. Minden korosztaly szamara vonzo, hangulatos tarsasjaték, amely 2009-ben elnyerte Az év gyerekjatéka dijat.
A jaték egyik fontos tanitdsa, hogy tanuljunk meg tanulni! Akdr kozosen!

MENZACSATA: 7 EVES KORTOL, 2-7 JATEKOS/JATEKDOBOZ

Vajon ki ne varta volna az ebédre hivo iskolai csengé megszolalasat? Ebédsziinet, gyeriink a menzdara! A jaték sordn
a jatékosok kilonféle - menzan el6forduld - étellel és személlyel taldlkoznak. A jatékosok célja pedig ezekbdl a kar-
tyakbdl a legkevesebbet begytijteni maguk elé. A kartyapakliban levd kiilonboz6 akciokartyak — repeta, menzatiindér,
tanyérzsonglér, osztalyfénok — megfiiszerezik a jatékmenetet, melyben kicsit csipeklddni is lehet, el6idézve vele szamos
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vicces helyzetet. A Menzacsata tarsasjaték a Lyukasora suliskartydk sorozat része, igy
elsésorban az iskolai korosztalyt célozza. A jaték negyed 6rdban nyujt viddm, hangolédo,
kozos kulturkincset erdsité partiélmény, melyet egyetlen kértyapaklival biztosit. [gy nem
csak délutanra, de 6rak kozotti szlinetre is remek valasztas, kompakt doboza raadasul
mobilissa is teszi. A jaték segiti a gyerekek kozotti interakciok kialakuldsat, fejlesztését.
Minden korosztélynak megfeleld, hiszen kiilonbozé szabalyvaltozatok talalhatéak a do-
bozban, igy csoportra alakithaté a jaték nehézsége. A menzai étkezések vildga kozos
kultarkincs, apoljuk kozosen! Szamomra egy dolog teljesen egyértelmd: a készit6k biz-
tosan ismerik a menza kiilonleges univerzumat!

BRAINBOX: KOROSZTALYI AJANLAS TEMAFUGGO, 1+ JATEKOS/JATEKDOBOZ

Vajon mennyi érdekességet lehet megjegyezni egyetlen homokora - tiz masodperc - leporgése alatt? A Brainbox tarsas-
jatékban egyiitt lehet tanulni a tobbiekkel, mikézben egy vicces jatékélmény is kerekedik! A jaték soran a jatékos huz egy
kartyat. J6 alaposan tanulmanyozza a hdzott kartyat, és megprobal rajta minél tobb dolgot megjegyezni, a rendelkezésre
allo tiz masodperc alatt. A homokora leporgését kovetden odaadja a kartyat az egyik jatékostarsanak, aki felteszi neki a —
dobdckokaval kidobott szammal megegyez6 — kérdést a kartya hatoldalarol. Ha tudja az aktiv jatékos a valaszt, a kartyat
magahoz veheti. A jaték tiz perce utan minden jatékos szamolja meg a kdrtydit, majd aki a legtobbet gytjtotte, megnyeri
a memoria-parbajt! A jaték soran nem csupan ismereteket lehet szerezni kiillonb6z6 témakban - hiszen rengeteg temati-
kus Brainbox talalhaté a piacon —, hanem a memoria és a megfigyel6képesség is probara lesz téve! Remek agytorna, amely
kisebb koltségvetésti jatékként, csoportra szabott valasztassal remek bemelegité jaték lehet jatékos alkalmakkor!

MAMMUTMATEK, 6-8 EVES KOROSZTALYNAK, 2-4 JATEKOS

A Mammutmatek az Orchard termékcsalad része, hatalmas jatékvalasztékkal. A brit kiadé gyerekjatékait fejleszté
szandékkal alkottak meg, minden darabja triikkds és innovativ eszkozkészlettel gyakoroltatja a hétkoznapi dolgokat, jaté-
kos médon. A termékcsalad sokszor kindl egy-egy fejlesztési teriiletre tobb jatékot is — mindet meghatarozott kognitiv ké-
pességfejlesztd céllal -, am minden pedagdgus kivalaszthatja azt a témat, ami a gyerekeket érdekelheti. A Mammutmatek
egy vicces, jopofa Gskori grafikaval rendelkezd tarsasjaték. Tobb izben tapasztaltam, hogy a gyerek szamara kényes téma
a matematika. A Mammutmatek {6 fokuszaban az 6sszevonas-kivonas gyakoroltatasa all - huszas szimkorben -, melyet
gyonyort, strapabird, nagyobb alkatrészkészlettel almodtak meg. A tarsasjaték egyik szembetling és innovativ alkatrésze
egy faklya, melynek tiizével le lehet olvasni a koveken szerepld matematikai mtiveletek helyes megoldasait. Az Orchard
termékcsalad jatékai — a piachoz tobbi hasonlé termékéhez képest — kisebb koltségvetésti darabok, amik csalddbarat mo-
dok igyekeznek fejleszteni, illetve a matematika szembeni fesziiltséget feloldani hétkdznapi készségek elsajatitdsa kozben.
Emellett pedig kiskapui a modern tarsasjatékok szines vildgéba.

CSAK EGY: 8 EVES KORTOL, 3-7 JATEKOS/JATEKDOBOZ

Egyszer, sok jatékbol ihletddott tarsasjatékot keresel nagyobb jatékosszamra, ami akar azoknak
is komfortos sikerélményt ad, akik most ismerkednek a modern tarsasjatékokkal? A Csak egy
a rendkivill letisztult, szép, egyedi kommunikacids partijatékok kozé tartozik, amely 2019-ben
elnyerte a legjobb tarsasjatéknak szol6 elismerést is. A jaték sordn az aktiv jatékos huz egy fel-
advanykartyat. Miutdn a sajat allvanyara leteszi a kartyat — képpel kifelé -, valaszt egy szamot,
amit a tobbi jatékosnak kommunikalnia kell szamara. A cél, hogy az aktiv jatékos ki tudja talalni
a szamhoz tartoz6 szot. Ehhez mindenki csupdn egyetlen, ravezetd szot irhat a sajat miianyag tab-
lajara. Ha mindenki elkésziilt, az aktiv jatékos becsukja a szemét, amig a tobbi jatékos megmutatja
a sajat tabldjat a tobbieknek. Minden jatékos reménykedik abban, hogy mas nem irta fel ugyanazt
a szot a sajat tablajdra, ugyanis ebben az esetben az egyezd szavakat le kell térélni. Igy annyival kevesebb segitsége lesz az
aktiv jatékosnak, hogy kitaldlja a feladvanyt. Az aktiv jatékos ezutan megnézheti a - megmaradt - utalasokat, és a kapott
informdciok alapjan megtippelheti, mi volt a kdrtyajan 1év§ titkos szo. A sajat dontése, hogy kockaztat-e, annak fényében,
hogy rossz tipp esetén kartyakat is veszithet. A jaték 13 fordulon at tart, a jatékosok kozos célja pedig a legtobb kartya
gylijtése. A jaték soran a jatékosok egymast segitik és megprobalnak egymds fejével is kicsit gondolkozni, igy segiti az
egymasra hangolodast. Husz perc alatt ,végezni lehet egy kotelez6 olvasmannyal? A tarsasjatékok vilagdban igen!

TESZTCSAPAT EXTRA AJANLASA: SZENDERGO HERCEGNOK: 6-8 EVES KORTOL, 2-5 JATEKOS
A Szendergé hercegnék egy mesés és szivet melenget$ témaja tarsasjaték, melynek mar a meg-
sztletése is kedves, hiszen egy kislany talalta ki egy almatlan éjszakan. Lépjetek be a mesék or-
szagaba és ismerkedjetek meg Rozsa hercegnével, Palacsinta hercegnével, Ragogumi herceg-
gel, Puzzle herceggel és a tobbiekkel. A jaték soran hercegnéket kell felébreszteni, anélkiil hogy ‘Z(’Ildems
a szomszédos lovagok elrabolndk sziviik vélasztottjat. Az a jatékos, aki eldszor felébreszt 6t vagy A O
Otven pont értéknyi hercegnét, megnyeri a jatékot. Minden kartya grafikdja szines, egyedi és % 7
megmosolyogtat, humorral van étitatva. Rendkiviil egyszer( tanitani - nekem is a tesztcsald-
dunkbdl tanitotta meg egy kislany -, a bolondos torténetet pedig egyetlen kartyapaklival meséli
el. A jaték észrevétlenill segit begyakorolni a szamolast, mikozben fejleszti a memoriat — merre
vannak a szunyokalo hercegndk - és a logikat. Aki jatszik vele, gyermeki lelkesedéssel fogja bele-
vetni magat a magikus kalandbal!
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