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BEZANYI-THUROCZY FLORA

A MODERN TARSASJATEKOK BEARANYOZHATJAK
AZ ISKOLAI ORAK UTANI KOZOS IDOT!

HET (+1) TARSASJATEK, AMI REMEK VALASZTAS
GIMNAZIUMI TARSASJATEKOS DELUTANOKRA

Pedagogusként nem lehet konnyti valtozatos, szines, az osztalykozosséget allandoan izzasban tart6 programokat kitalalni
hétrdl hétre. A tizenéves korosztaly szdmdra pedig kiilondsen kihivast jelenthet kreativ programlehet6ségekkel eléruk-
kolni. Am azt hiszem, hogy tudom a megoldast! A modern tarsasjétékok hozzajarulnak a kozds kikapcsolodéshoz, ko-
z0sségépitéshez, egy egész életen ativeld élményszerzéshez. Az egyik legmeghatdrozobb idészak volt a szimomra, ami-
kor 17 évesen egy egész tanéven at a Bang! tarsasjatékkal jatszottunk az osztalytdrsaimmal, szinte minden nap el6kertilt
reggel, lyukaséraban, sziinetekben, délutanonként, hétvégén. Arra nem emlékszem sajnos, hogyan keriilt a keziinkbe a
kisdobozos élménysokk, de oriiltem volna, ha iskolai kereteken beliil még tobb jatékkal megismerkediink. A cikksorozat
kovetkez6 részében igyekszem segitséget adni egy olyan tarsasjatékos eszkoztar dsszevalogatasahoz, amely a tizenévesek
szamara is csabito lehet. Egy gimndziumi osztalyba nagyon kiilonb6z6 érdeklddési teriilettel jarhatnak tanulok, igy ér-
demes valtozatos jatékokat ajanlani nekik. A kovetkez6 jatékokokkal nem nagyon lehet mellénytlni, még én is szivesen
jétszom veliik, felnétt fejjel. Ime!

A HERCEG NYER: 8 EVES KORTOL, 1-5 JATEKOS

Szérakoztatni a f6nok fiat? Aki nem mds, mint a herceg? Nehéz feladat, de nem
A herceg nyer kooperativ térsasjatékban. A jaték sordn a jatékosok futokat ird-
nyitanak, és kozos céljuk ugy alakitani a versenyt, hogy a negyedik fordulé vé-
gén a herceg utlapkaja legyen a legkozelebb a célhoz. Tehat: a jatékosok kozos
erével probéljak hozzésegiteni a herceget a gyézelemhez! A jaték bévelkedik
a humorban és a komikus helyzetekben. Egy olyan kartyajaték, melynek
megmosolyogtato és letisztult grafikdja van, ajainlom minden osztalyterembe!
A jaték soran a jatékosok Osszetételére lehet szabni a kihivasi szintet, igy a kihi-
vas és a sikerélmény is garantalt. A herceg nyer egy kompakt, taktikai partijaték,
mely soran a programozas csinja-binja is kellemes hangulatban gyakorolhato.
A jaték husz perce alatt rendkiviil izgalmas és vicces moéka var mindenkire, aki
le akarja kenyerezni a f6nokot!
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A HERCEC NVery

7 CSODA: EPITESZEK: 8 EVES KORTOL, 2-7 JATEKOS

Hagyj nyomot a torténelemben! Tegyél tudomdnyos felfedezéseket, csatdzz a szomszé-
doddal, épits lenyligoz6 csodakat! Mindezt megteheted minden id6k egyik leggazda-
gabban dijazott tarsasjatékanak - 7 csoda - egy kiilonalloan jatszhato valtozataban, a 7
csoda: Epitészek vilagdban. A jaték sordn kiilonbdzé csoddkat épithetnek meg a jétéko-
sok, melyekkel kicsit kozelebb keriilhetnek az dkori vildg 7 csoddjahoz. Minden jaté-
kosnak sajat kore van, melyben sokféle stratégia valaszthatd. Az aktiv jatékos kivalaszt
egy kartyat a harom elérhet6 lap koziil. A lap kijatszasa utdn pedig hasznalja annak ké-
pességét, hogy az épitményét tovabb fejlessze. A jatékot rendkiviil egyszert tanitani, és
mindent tud, amit a modern tarsasjatékos vildg tud. A 7 csoda: Epitészek egy kompakt,
gyerekbarat, rendkiviill magas mindségu alkatrészekkel dolgozo stratégiai épitész-mo-
ka. A jatékban minden dontés és stratégiai irdny garantalja az egyéni fejlédést. Tokéletes
valasztas azoknak a jatékosoknak, akik ismerkednek a modern tarsasjatékokkal, illetve
rovidsége - cc. fél Oras jatékmenet — miatt is tokéletes valasztds gyerekeknek délutdni
foglalkozasokra. A jaték soran a gyerekek gyakorolhatjak a stratégikus gondolkodast,
a ritmizalast, mikozben békés hangulatban kapcsolodnak kortdrsaikhoz. Szamomra az egyik legszimpatikusabb vondsa
a jatéknak, hogy minden csoddnak megvan a taroloja, igy a rendszerezése és kipakoldsa is gyors és egyszer(i, nem vesz el
id6t a jatékosoktol. Szinte az egész jaték egy csodal
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CSORDASZELLEM: 10 EVES KORTOL, 3-10

Beleolvadni a csordaba? Ugyanugy gondolkodni, mint az osztalytarsak? Nézziik!
A Csordaszellem egy végteleniil konnyed partijaték, melyet akar huszan is lehet jat-
szani, bar szimomra a legidedlisabb jatékosszam a tiz-tizenkét f6. A jaték soran
egyetlen célja van a jatékosnak, mégpedig ugy gondolkozni, mint mindenki mas
a csapatban. A jaték soran garantalt az oldott hangulat, és a kiilonféle témékon ke-
resztiil kozelebb is lehet keriilni a masikhoz. A Csordaszellem kevés jatékszaballyal
igér egy egyszert, vicces, egyedi tarsasjatékot. A jaték soran a jatékosok kapnak egy

kérdést vagy allitast — példaul: Egy madar, ami nem tud repiilni... -, melyre min- '

denki ir titokban egy olyan valaszt, amit szerinte mindenki mas is ir. Ha a jatékos ~d

valasza azonos a t6bbséggel, teheneket nyer! Am nem 4rt vigydzni: ha a jétékos

valasza kildg a sorbol, megkapja a rozsaszin, 4daz, gumi stressz-tehenet. Amig a ja- ‘
tékosnal van ez az allat, nem nyerheti meg a jatékot, igy minél gyorsabban vissza % § reftnshoe
kell csatlakoznia a csorddhoz, hogy megint felértékel6djon a csorddja. Minden csa-

pattal kicsit mds dinamikdja lesz a jatéknak, hiszen a jatékosok az aktualis jatékos-

tarsakhoz igazitjak a valaszaikat. A Csordaszellem segit abban, hogy még jobban

osszekovacsolodjon egy kozosség, hiszen oda kell figyelni mindenkire, aki az asztalnal @il. A jatékmenetet és a jaték hosszat
kezeljétek lazan és igyekezzen mindenki beleolvadni a kornyezetbe! Induljon a beszélgetés! A 1ényeg a lényeg: ne tinjon
ki senki a tobbiek kozil!

CANVAS - FESTOI VASZNAK: 10 EVES KORTOL,
1-5 JATEKOS RESZERE

Bujj bele egy festd borébe, és hozz létre paratlan muialkotasokat egy rangos
mivészeti fesztivilon! A Canvas — Fest6i vdsznak cimii tarsasjatékban rogton
kedvet is kapsz hozza, hiszen a gyonyorii és szemet kapraztatd grafika azonnal
berant a muvészvildgba! A jaték minden alkatrésze 6nmagdban is miivészeti
értéket képvisel. A jaték doboza is egy festmény, amit a falra lehet akasztani.
A jaték soran festményeket kell megalkotni, melyekkel gy6zelmi pontokat gytij-
tenek a jatékosok. A gydzelmi pontokat meghatdrozott festdi, illetve muivészeti
kritériumok teljesitésével lehet megszerezni — példaul: szimmetria, szinhasz-
nélat, kombindci6 -, melyeknek megprobdlnak a jétékosok megfelelni. Am
mindennek nem lehet! A jatékosok attetsz$ kartyakat gytjtenek, amiket ugy
helyeznek egymasra, hogy megalkossanak harom festményt. A szines, egyedi
illusztracioval és cimrészlettel ellatott foliak - illetve a vaszon jatékszonyeg -
adja a jaték innovacidjat és egyediségét. Rendkiviil meditativ élményt ad a kar-
tydk kombinalasa, mely a jaték végén biztosan sikerélményt is ad. A jaték soran
a priorizalas fontossaga a fokuszba kertil, hiszen a jatékos donti el, hogy az elké-
sziilt képek — és a rajtuk szereplé szimbolumok — melyik zstri kivanalmainak feleljenek meg. A Canvas - Festdi vdsznak
tarsasjaték soran a jatékosok hasznaljak a képzelGer6t, a tervezékészséget, a kombinatorikat, és a térlatast. A jaték végezté-
vel harom megalkotott festménye lesz minden jatékosnak, amirdl a csoport akar beszélgethet vagy alkothat egy kozos tor-
ténetet. Ajanlom minden osztalyba, ahol szeretnek a gyerekek meditativ, miivészet témaju jatékok vilagaban barangolni!

KULCSKERDES: 10 EVES KORTOL, 3-8 JATEKOS

Ki ne szeretne belebujni Lady Gaga, Godzilla, Barbie vagy akar Thor bérébe, akar
csak egy ropke fél érara? A Kulcskérdés egy kiilonleges, egyedi kommunikéci-
0s partijaték, mely soran ezt barki megteheti, hiszen a jatékosok hires karakte-
rek bérébe bujnak, majd megprobaljak egymas személyazonossagat kitalalni.
Mégpedig egyszerre! A jaték elején minden jatékos kap — a sajit szinében - egy
széftéablat, amire pakolja a kezében levd képkartyakat, illetve nyolc kulcsot, ami-
vel lesz lehet6sége a tobbiek személyazonossagat kitalalni. Egy jatéktabla kertil
a kozos jatéktér kozepére, mely koré nyolc Uj karakterkartyat tesziink minden

fordulo elején. A jaték négy forduldjaban a jatékosok véletlenszertien kapnak egy L. P
titkos személyazonossagot, és a kiilonféle képkartyak segitségével megprobaljak f‘ 0'62/\7 8.F
kommunikalni a tobbieknek, hogy a karakterek koziil kik is lehetnek 6k. A ja- \ @ a7k

tékosok egymasnak fogjak korbeadni a széfeket, és a sajat kulcsaik segitségével
megprobaljak megtippelni a tobbiek személyét. A Kulcskérdés képkartydinak
egyedisége hasonlit az Imagine tarsasjaték attetsz6 szimbolumkartyaihoz. A kézben tartott tiz képkartya eréforrasként
funkciondl minden jatékos szdmara, hiszen Gjat senki sem huzhat a jaték soran, be kell osztani 6ket négy fordulon ke-
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resztill. A Kulcskérdés £6 fokuszaban a megoldaskeresés, 1ényeglatas, priorizélds, eréforrasmanagement, kockazatelemzés,
asszocidcid all. Természetesen a szorakozds sem keriil hattérbe, hiszen sok-sok aktualis celebritds, mesekarakter, filmorids,
énekes neve keriilhet fel a jatéktérre, igy garantalt beszélgetésindit is egyben. Ajanlom minden gimnaziumi tandr figyel-
meébe ezt a kiilonleges, asszocidcids tarsasjatékot! A lényeg, hogy legyetek sokan!

SZABADULOPAKLI: 12 EVES KORTOL, 1-6 JATEKOS pp———————
SZABADULOPAKLI

e [NOPROBA

Wik

Szabadulészobas élmény az iskoldba, osztalyterembe? Es még csak meg sem kell épite-
ni, elég hozza egyetlen kartyapakli? Igen! A Szabaduldpakli egy izgalmas, pici, de nagy
jatékélményt ado, hatvan kartyalapbdl allo jaték. A Szabadulépaklihoz nem érkezik
jatékszabaly, hiszen maga a jaték valik jatékmesterré azaltal, hogy kartyardl kartyara
adja az utasitast a jatékosoknak. Igy azt is lehet mondani, hogy a jéték 6nmagt tanit-
ja. A jaték egyszer jatszhato, de nem torténik alkatrészrombolas, igy vissza lehet tenni
a dobozba, ezaltal tovabbadhatd akar mds osztalynak, vagy osztalyon belil kiilonb6z6
csoportoknak. A jatékid6 egy dra, a jaték menete pedig rendkiviil egyszerti és magatol
értet6dd. A kartyalapokon kapott feladvanyok adjak a szabaduldszoba-érzést, melyek
megoldasdhoz mindenkire sziikség lesz, igy igazi csapatmunka alakulhat ki egy éra
alatt. A Szabaduldpakli sokszind, izgalmas feladvanyok elé allitja a jatékosokat, ahol
szlikség lesz a csapat memoridjara, taldlékonysagara, logikajara, megfigyel6képességé-
re, geometriai tuddsdra, matematikai készségére. Ar-érték ardnyban az egyik legjobb
jatéknak tartom a piacon, melybdl sok-sok témaban érkeztek variaciok, igy szabadon lehet valogatni a kiilonbozé témaju
szabaduldpaklik kozil! Személyes tippem, hogy akar ki lehet alakitani egy-egy kartyapaklit interaktiv szabaduldszobava
is az osztélyteremben, ha a kartyakat kinagyitjuk. Mellé pedig még plusz torténetet is lehet széni. Egy rendkiviil érdekes,
kooperativ szorakozas rejlik ebben a jatékban, érdemes kiprobalni a délutani foglalkozasok alkalméval! Varnak a rejtélyek,
feladvanyok és a megoldashoz vezetd kulcsok!

A IINVIDTRAVEVZS

KLUSTER: 14 EVES KORTOL, 1-4 JATEKOS

A Kluster tarsasjaték egy felejthetetlen moka, ami garantaltan megmozgatja a rekesz-
izmokat! A jatékos célja, hogy megszabaduljon a kezében leve 6sszes magnest6l, még-
pedig a tobbi jatékost megelézve. Konnytinek tlinik, igaz? Pedig korantsem az! A jaték
elején minden magnes gazdara talal, egyenld aranyban szétosztva a jatékosok kozott.
Ezutan egy narancssarga madzagon belill - ez lesz a jatéktér — olyan tévolsdgba kell
Gket egymas utdn lehelyezni, hogy a magnesek ne cuppanjanak ossze. Amint ez meg-
torténik, akkor bizony fel kell venni az 6sszetapadt egységet, igy a jatékosnak ennyivel
tobbtdl kell megszabadulnia. A Kluster egy absztrakt, kompakt, negyed dras jaték-
id6vel dolgoz¢ tarsasjaték, ami egy kis zsakocskdban konnyen tarolhatd, és - nem
csupan délutani programra - osztalykirandulasok alkalmaval is tokéletes vélasztas.
Barmilyen tdrsasaggal, gyerekcsapattal jatszottam ezt a jatékot eddig, a leghangosabb
hahotézésok efelél a jéték feldl halladszédtak. Am vigyazat: a lancreakcidk gonoszak
tudnak lenni!

TESZTCSAPAT EXTRA AJANLASA:
KLASK: 8 EVES KORTOL, 2 JATEKOS

A Klask egy egyszerl, de hatalmas nevetéseket okozo, kétszemélyes,
tigyességi sportjaték. Otvozi a csocsé és a léghoki kedvelt tulajdonsagait.
A jaték célja kicselezni az ellenfelet, majd golt 16ni. Természetesen ez
sem olyan egyszert! Ha elddl a jatékos sajat magneses babuja, ha belép
a sajat kapujdba, illetve ha raragadnak a fehér magnespottyok a sajat ba-
bujara, akkor az ellenfél szerez pontot. A Klask egyedi, egyszerti, fa al-
katrészekkel késziilt jaték, mely egy dan 6tletbSl nétte ki magat egy olyan
jatékka, melyb6l mara mar vilagbajnoksagot is rendeznek! A jaték révid,
vicces, konnyt tanitani, addiktiv és sziikkség van benne a szem-kéz ko-
ordindciora. Egyszerre ketten lehet jatszani, de remek bajnoksagot lehet
szervezni. Nincs olyan délutdni tarsasjatékos délutdn, amit ne aranyozna
be, ne dobna fel egy Klask-bajnoksag! Egy olyan elemi, porgés, vidam
sportjaték, mely minden elemében szérakoztatd. Vigyazat, fiigg6séget
okoz, nekiink mar hdrom van itthon! Nem lehet megunni!
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