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Talan talzast azt allitani, hogy a
kell6képpen motivalt didk képes
talteljesiteni a tanar elvardsait, de a
gyakorlat mégis azt tiikrozi, hogy a
motivacié gyakran csoddkra képes.
Mas kérdés, hogy mivel lehet ezt a
motivaciot hosszd tdvon fenntar-
tani. A pedagodgiai modszertannal
foglalkozé szakkonyvekben tobbféle
valaszt is talalhatunk erre a kérdés-
re, de miel6tt nekidllnank ezek sze-
rint oraterveket késziteni, érdemes
megfontolni, hogy hidba prébalunk
barmilyen utasitast is kovetni, a dia-
kokat hosszu tavon csak gy tudjuk
motivalni, ha megfeleléen valtozatos
tandérdkat tartunk nekik. Rengeteg
érdekes oOratervet és feladatot talalha-
tunk a legkiilonbo6z8bb forrasokban,
melyeket el6szor biztosan értékelni
fognak a didkjaink. Talan masodszor
is. De ha harmadszor is bevissziik ne-
kik, ne lepddjlink meg, ha unalmas-
nak fogjak tartani. A legnagyobb val-
tozatossdg taldn ugy érhetd el, hogy a
lehetdségeinkhez mérten valtogatjuk
a modszereket, technikdkat, felada-
tokat és jatékokat. A projektmdd-
szernek kozismertek az elényei (aktiv
szerep a tanulok részérél, gyakorlati
tudas, kreativitds, problémamegoldo
készség fejlesztése, stb.), ugyanakkor
mégis viszonylag ritkan alkalmazzak,
mivel alapvetéen iddigényes madd-
szerrdl van szo.

A nyelvi tanoérak esetében a moti-
vacio utani egyik legfontosabb ténye-
z6 az, hogy megfelel6 mennyiségu és
hiteles nyelvi mintat szolgaltassunk a
didkok szamara. Erre a célra 4ltala-
ban ujsagcikkeket és hangfelvételeket
hasznalnak, melyek bar hiteles nyelvi

mintanak szamitanak, gyakran tul
elavultak ahhoz, hogy fenntartsak az
érdeklédést, hogy motivaljak a dia-
kokat. Itt lép képbe az audiovizualis
média, mely egyben tud szévegként
(dialégusok atirata és/vagy felira-
tok) és hangfelvételként is miikod-
ni, valamint konnyen beszerezheték
beléle naprakész valtozatok is. A
didkok életkorat és nyelvi szintjiiket
figyelembe véve érdemes valamilyen
szituaciés komédiat (szitkom) va-
lasztani, mivel ezek kiilondsen nagy
népszertségnek oOrvendenek (akar
rovid felmérést is végezhetiink az
osztalyban arrél, hogy melyik soro-
zattal szeretnének foglalkozni a pro-
jektben). A szitkomok dialégusaiban
rendkiviil gyakran jelenik meg a hu-
mor, mely tovabbi motivacios erével
bir a didkok szamara, ezért (is) érde-
mes a projektet ekoré épiteni.

A projektmoédszer fontos kezdeti
lépése a tervezés, melybe minden-
képpen be kell vonni a didkokat is.
Esetiinkben a konkrét feladat meg-
hatdrozdsa csupan részben marad
a didkokra, viszont a megoldasi
modszeritk kialakitasat teljesen ra-
juk bizhatjuk (amennyiben viszont
segitségre van sziikségiik, ra kell
Oket vezetniink egy helyes megolda-
si moddszerre). Mivel audiovizualis
médiardl van szo, tobbféle feladat
kozil valogathatunk: szovegértés,
szerepjaték, alternativ befejezés, ,,mi
lett volna ha” jaték, szinkron és/vagy
felirat készitése. Attol fiiggden, hogy
mennyi id6t szdnunk a projektre, a
feladatok koziil akdr tobbet is Osz-
szekapcsolhatunk egy projektté. A
feladatok tipusai alapjan konnyen

eldonthetjiikk, hogy melyik feladattal
kell majd a csoportoknak a tandra/
tanorak alatt foglalkozniuk, illetve
melyiket kell majd hazi feladatként
kezelniiik. Mivel a projekt f6 téma-
ja a humor, a feladatok tobbségét
érdemes ugy Osszeallitani, hogy az
adott szitkom leghumorosabb jele-
netei keriiljenek kozéppontba. A fen-
tebb emlitett feladattipusok kozil a
legidGigényesebb a szinkron és/vagy
felirat készitése, viszont ez a feladat
a szerepjatékkal parositva konnyen
felkeltheti a didkok érdeklodését. A
feladat leirasa lehet pl. a kovetkez6:
Készitsetek amator szinkront XY jele-
nethez, majd a jelenet néma vetitése
kézben olvassdtok fel a szoveget. Fon-
tos megemliteni a didkoknak, hogy a
csoportokon belill osszak el a szove-
get egymas kozott tgy, hogy a jelenet
minden szerepldjére jusson egy diak.
Ennek a feladatnak tobbféle alter-
nativdjat is alkalmazhatjuk, hiszen
a szinkront kérhetjik a didkoktol
anyanyelven (ez esetben a forditdson
van a hangsily), de amennyiben a
jelenetet még egyszer sem vetitettiik
le szamukra hanggal, ugy kérhetjiik a
szinkront angol nyelven is (itt pedig
nagyobb szerepet kap a kreativitas,
mivel a didkoknak kizarélag a képi
elemek alapjan kell szoveget létre-
hozniuk).

Az audiovizualis média és a pro-
jektmoédszer Osszekapcsoldsa amel-
lett, hogy hiteles nyelvi mintat
szolgaltat és motivalja a didkokat,
rendkiviil valtozatos feladatok 1ét-
rehozasat is biztositja, ezért nyelvta-
narként érdemes kiprobalnunk ezt a
parositast.
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