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A TANITASI ORA CELJAL:

= Kognitiv célok: a tanuld reprodukal-
ni tudja a mese cselekményét

m Szocio-affektiv célok: a tanuld képes
kinyilvanitani a masik ember irdnti
szeretetét

m Pszichomotoros célok: a tanulé moz-
gasos jatékokkal meg tudja jeleniteni a
mese hangulati elemeit

KOMPETENCIAK:

1. Kognitiv kompetencia — irodalmi

kompetencia, széveg-feldolgozasi ké-

pesség

2. Mozgasos kompetencia

o kéziigyesség, mozgasos tigyesség
(megjelenitéskor)

o esztétikus mozgas fejlesztése, kon-
centralt és koordinalt mozgas erdsi-
tése, tudatositasa

3. Miivészeti kompetencia

o esztétikus, empatikus megjelenités
képessége

o harmonikus mozgas megfigyelése,
utdnzdsa

o miivészeti onkifejezés fejlesztése

4. A tanulas tanuldsa - effektiv tanulds

STRATEGIA:

m Modszerek: beszélgetés, csoport-
munka, szerepjaték

n Szervezési forma: kooperativ

n Segédeszkozok: rajzlap, szines ceru-
za, ragaszto, szines papir, hurkapalca,
ollo, szerepkartyak

= Tantargykozi kapcsolatok: zenei ne-
velés, képzémiivészeti nevelés

TANITASI ELVEK:
1. Esztétikai-muvészi tudatossag elve
(képzémiivészeti abrazolas)

2. A konkrét és az elvont irodalmi ele-
mek megjelenitése (dramatizalas)

A TANITASI ORA MENETE
Bevezet6 rész (5 perc)

= Réhangolddas a mesére: ,,Kirandulni
megytink.*

» Dal: Sétalunk, sétalunk...(jatékkal
korbejarunk)

Egy kopér vidékre ériink. Ultessiink
sok-sok fat! Mindenki vessen magocs-
kat, amib6l kiné egy fa. Ahhoz, hogy
kikeljen a mag, sziikség van esére. (Az
es6 utanzasa hanggal, ujjmozgassal.)
Sziikség van napsiitésre is.

Stiss fel, Nap! éneklése, kéz- és test-
mozgassal a kel6 Nap eljatszasa.

m Jaték: Fujja sz¢él a fakat

Kinéttek a fak. Halljatok, hogy fuj a
sz€l? Egyre erGsebben. (A gyerekek a
mozdulataikkal utanozzak a fak hajla-
dozasat.) Egy szép, szines rétre ériink.
Nézzétek, mennyi virag! Nézziik meg
kozelebbrol! De gyonyort tulipanok!
Hanyféle szintiek? Piros, fehér, sarga.

Melyik mese jut eszetekbe réluk
(azok koziil, amelyeket mar tanul-
tunk)?

A hdrom pillangé — népmese

Motivacio (5 perc)

jatékok:

o szoborjaték: Szol a zene, és ez alatt
a tanuldknak allatokka kell ,valtoz-
niuk”

« ,Add tovabb a mozdulatot, hangot!
(allatok és allathangok utanzésa)

A motivacios jatékok kozben a ta-
nulok kivancsisagat probalom felkel-
teni, érdeklédésiiket fokozni, empati-
kus képességiiket fejleszteni.

= Expozicio (25 perc)

A feldolgozas el6készitése — koope-
rativ csoportok megalakitasa

Az osztilyban szdl a zene. A tanu-
16k allatos, novényes kartyakat hiiznak
(madarak, viragok, bogarak). Mivel
nem tudjak elére a szempontokat a cso-
portalakitashoz, ezért szabadon koz-
lekedve, egymas kartyai alapjan infor-
maciokat szereznek arrdl, hogyan lehet
csoportba rendezédniiik. Amig szol a
zene, 3 csoportnak kell kialakulni.

Uj tartalom feldolgozasa — A harom
pillango

A tanulok a mese jeleneteit szinez-
het6 feladatlapokon abrazoljak koope-
rativ csoportokban. Elkészitik a mese
szerepl6it (3 pillango, 3 tulipan) rajz-
lapokbdl és hurkapalcabol. A mese-
szoveg alapjan kiszinezik a kellékeket,
melyekkel aztan dramatizaljak a mesét.

= Fixacio (5 perc)

Az tj tartalom Gsszefoglalasa, ellen-
Orzése, értékelése torténik. Az elké-
sztlt alloképeket (kiszinezett feladat-
lapokat) kozosen megtekintik, majd
minikiallitast készitiink a babokbol.

= Befejez6 rész (5 perc)

Tapasztalatok, érzelmek, hangu-
latok levondsa. A tanuldk spontin
értékelik egymas munkajat (verba-
lis és természetes értékelés (pl. taps).
Korbeszélgetés: Melyik ,bemutatd”
volt a legérdekesebb és miért? A me-
seillusztraciok koziil melyik a legszi-
nesebb? Tudatos értékelés a tanultak
alapjan: beszélgetés és ,,beszél6 koron-
gok” segitségével (smile).
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A Piroska meg a farkas cimii mese
feldolgozasa 2. osztalyosok szamara

A TANITASI ORA CELJAI:

= Kognitiv célok:

o a tanuld, a felelevenités utdn, el
tudja mondani a mese tartalmat,

o a tanul6 elemezni tudja a szoveget

o felfogja az értelmét, majd elmondja
a sajat szavaival

n Szocio-affektiv célok:

o a tanulénak novekszik az olvasas
iranti érdeklédése,

o atanuld ki tudja mutatni az érzése-
it a szerepjatszaskor

o bator, hatarozott fellépés dramati-
zalas kozben

= Pszichomotoros célok:

o a tanuldé mozgasos jatékokkal meg
tudja jeleniteni a mese hangulati
elemeit

o gesztikulacioval és mimikaval is el
tudja jatszani a mesét

KOMPETENCIAK:

1. Kognitiv kompetencia - irodalmi

kompetencia, szoveg-feldolgozasi ké-

pesség

2. Mozgasos kompetencia

o mozgasos ligyesség (megjelenités-
kor)

o koncentralt és koordinalt mozgas
erdsitése, tudatositasa

3.Muvészeti kompetencia

o esztétikus, empatikus megjelenités
képessége

o adramatizalds elemeinek gyakorla-
sa

» miivészeti Onkifejezés fejlesztése

4.A tanulas tanulasa - effektiv tanulds

STRATEGIA:

» Modszerek: beszélgetés, csoport-
munka, szerepjaték, dramatizalas

m Szervezési forma: kooperativ

» Segédeszkozok: szines ceruza, ra-
gaszto, ollo, csoportnév kartyak, sze-
repkartydk, boritékok — benne a szét-
darabolt képek a mesérél)

TANITASI ELVEK:

1. Esztétikai-mUvészi tudatossag
elve (képzémiivészeti abrdzolas)

2. A konkrét és az elvont irodalmi
elemek megjelenitése (dramatizalas)

A TANITASI ORA MENETE

= Bevezet6 rész (5 perc)
Rahangolodas a mesére:

m csoportalakitas — A tanulok az asz-
talon elhelyezett kartyakbol megke-
resik a sajat neviikkel ellatottat. Meg-

forditjak és megnézik a kartya masik
oldalan talalhato képet. Akikkel egy-
forma dbrajuk van, azokkal lesznek
egy csoportban. Amikor minden ta-
nulé megtalalta a tarsait, elfoglaljak a
helyiiket egy-egy csoportban.

» Szerepkartyak kihuzasa - Minden
csoportban talalhatdk szerepkartydk,
leforditott papirlapocskdk. Minden-
kinek huznia kell egyet, majd ha
elolvasta, ismertetnie kell a csoport-
tarsaival. A szerepek a kovetkezok:
szovive, anyagbeszerzd, csendfelels,
segito.

= Motivacio: (5 perc)

» Puzzle - Minden csoport anyag-
beszerzéje kap egy-egy boritékot,
amelyben egy képet talalnak részle-
tekre darabolva. A csoportban elhe-
lyezett filctollakbol minden csoport-
tag vélaszt egyet. A képrészletekbdl
a csoporttagok huznak 4 darabot, és
megjelolik a valasztott filctollal, egy
pottyel. A feladatuk a kovetkezd: ki
kell rakniuk egy képet a részletek-
bl és raragasztani egy A4-es lapra.
Két szabalyt kell betartaniuk: csak
a sajat képrészletitkhoz nyulhatnak,
nem szabad beszélgetniiik egymassal
munka kézben. Amikor a csoport ké-
szen van, a szOvivek kézfenntartéssal
jelzik. A kép alapjan felismertetjitkk a
mesét a tanuldkkal.

= Expozicio: (15 perc)

= A mese felolvasasa — A felismerés
utan felolvasom a tanuldknak a me-
sét. Figyelmeztetem Oket elére, hogy
figyeljenek, mert a kovetkezé felada-
tok ezzel lesznek kapcsolatosak.

= ,Kivancsi kocka” jaték - Az anyag-
beszerz6k minden csoportbdl kap-
nak egy-egy guritékockat, melynek
mind a 6 oldalan van egy-egy kérdés.
A kérdések a puzzle-képpel kapcsola-
tosak, amelyeket az el6z6 feladatban
az Ad-es lapra ragasztottak Ezek a
képek a Piroska meg a farkas cimi
mese egy-egy epizodjat abrazoljak. A
csoport neve is a kapott képrészlet-
tel kapcsolatos. A kocka segitségével
egymasnak tesznek fel kérdéseket a
mesével kapcsolatban, a csoporton
belil. A jaték kétszer megy korbe.
Ha kész, a szovivok kézfenntartdssal
jelzik.

= A mese szerepléinek elkészitése,
babok — Az anyagbeszerzdék tjra kap-
nak egy-egy csomagot. Ebben a mese
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szerepl6i koziil azok taldlhatok, ame-
lyek a puzzle-képen is szerepelnek. A
csomagban 1évé hurkapalcak és ra-
gasztoszalagok segitségével Osszedl-
litjak a babokat. A munka végeztével
a szovivok kézfelemeléssel jeleznek.

= Fixacio (15 perc)

 ,Beszéljilk meg!” - széforgoval: A
csoportban megbeszélik, hogy mit
mond a sajat szerepldjitk a mesében.
Minden csoporttag mond egy-egy
mondatot.

m ,,Jatsszuk el a mesét!” — a mese dra-
matizalasa: A csoportok - idérendi
sorrendben - eljatsszak a mese mind
a 4 epizodjat. Elészor a ,kosarka”
csoport, utana az ,ordas” csoport,
majd az ,,unoka” csoport és végiil a
,vadasz” csoport.

n Befejez6 rész (5 perc)

n Ertékelés - Széforgd segitségével
elmondjak egymasnak a csoporton
beliil, hogy miért volt jo velik egyiitt
dolgozni ezen az 6ran.

m ,,Mai érzéseim” — Az asztalon el-
helyezett papirlapocskak arcokat -
mosolykat - abrazolnak. A tanuldk
kivalasztanak bel6le egyet aszerint,
hogyan érezték magukat az 6ran. A
valasztott lapocskat felmutatjak. A
tanulok t6lem is kapnak egy-egy kar-
tyalapot, amelyeken kis dbra és egy
rovid mondat olvashato. Ezek értéke-
lések, amelyek kifejezik az 6ran kifej-
tett munkajukat.



