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Segédeszkozok: szines ceruza, ragasz-
to, olld, boritékok (benne a szétdara-
bolt képek a mesérél)

Tantargykozi kapcsolatok: szovegér-
tés, nyelvtan

TANITASI ELVEK:
1. Egyiittmtkodés elve
2. Tolerancia elve

A TANITASI ORA MENETE
Bevezet6 rész (5 perc)

m Beszélget6kor: A tanulokat idvoz-
16m, 6k is iidvozolnek, egymasnak
kezet adnak.

A szényegen iilve beszélgetiink: Ne-
ked melyik a kedvenc meséd? Miért
szereted? stb.

Motivacio: (10 perc)

m Ismert mondoka eléaddsa ritmus-
hangszerekkel kisérve: pl. Mese, mese,
matka...

A ritmushangszerek lehetnek rogton-
z0tt eszk6zok az osztalyteremben. A
tanuldkra bizom, hogy a mondoékat
csak elmondva vagy énekelve szeret-
nék eléadni.

Expozicio: (60 perc)

m Csoportalakitas: Az elmult foglalko-
zason alakitott csoportok dolgoznak
tovabbra is egylitt, szerepkorok kije-
161ése szerepkartyak huzasaval. A cso-
portban a szerepek az el6z6 6rakhoz
hasonléan alakulnak.

m A mesék felelevenitése kozos beszél-
getéssel. Kozosen elmeséljitk, mirdl
is szoltak a mesék, de csak roviden.
Ahhoz, hogy jol meg tudjak oldani a
feladatokat, sziikséges, hogy a tanulok
felidézzék a mesét az emlékezetiikben.
A mesék a kovetkezdk: A s6, A bujdo-
s6 macska, Az ember a legerdsebb, Az
aranymozsdr (Benedek Elek gyujtése).

A csoportok feladatai: feladatlapo-
kat osztok az eszkozfelelsoknek
1. feladat: Bettlihdl6 — A tanuloknak
a bet(ihalén ki kell szineznitik 10 sze-

repl6t a mesékb6l mas-mas szinnel,
majd a megmaradt betiiket 6sszeol-
vasva a kapott mondatot leirni a vo-
nalra. Ha felismerték, melyik mesében
talalhatd ez a mondat, le kell irniuk a
kovetkezd vonalra.

2. feladat: ,,Keresd a parjat!” - A fel-
adatlapon kilonbo6z6 alakzatokban
szavak taldlhatok, melyekbdl szokap-
csolatokat kell alkotniuk a tanulok-
nak. A talalt szokapcsolat felismerése
utan az alakzatot a meghatarozott
szinre kell kiszinezniiikk. Minden me-
sének mas-mas szine van.

3. feladat: ,,Igaz vagy hamis?” - A
feladatlapon a csoportok Adllitaso-
kat olvashatnak a mesékb6l. Minden
mondatban a cselekvésre utald sza-
vakbdl kett$ van, egy igaz, egy hamis.
Az oda nem ill6 szavakat kell athizni-
uk a tanuloknak.

4. feladat: Kakukktojas — Ebben a
feladatban soronként 4 sz olvashato,
melybdl egy nem tartozik oda, a ka-
kukktojas. Ezt kell a tanuloknak be-
karikdzni, majd a szavakbol felismert
mese cimét leirni a vonalra.

5. feladat: ,,Mi lakik a dobozban?”
- A feladatban szerepl6 abra 7 dobozt
jelent. A 6 szamozott dobozba kell
beirni a megfejtéseket az abra alatt
talalhaté meghatarozasok szerint. A
csillaggal jelolt bettiket be kell irniuk
az utolsé betiihaloba. Végiil a meg-
hatarozasok szerint ki kell szinezni a
megfejtést.

6. feladat: Rejtvény - A betihalos
rejtvénybe a hidnyzé maganhangzo-
kat kell betélteniitk a tanuldknak. A
felismert mese meghatarozott szine
alapjan ki kell szinezni a bet(ihdld
jobb oldalan taldlhat6 ,,mosolykakat”
(smile)

7. feladat: Kirako - Minden csoport
kap egy-egy boritékot, amelyben egy
kép darabjai talalhatok. A képrészle-
teket Osszerakva a négy mese egyikét
kapjak meg. A felismert mese cimét a
boritékban talalhato tires papirra kell
irnjiuk. Az Osszerakott képet felra-

gasztjak egy rajzlapra, és a megfeleld
meséhez, az oldalt elhelyezett aszta-
lokra teszik.

8. feladat: Valogaté — A terem koze-
pén taldlhaté kosarbdl minden cso-
port huz 4 kartyat, melyeken a mesék
szerepléi vannak irva. A csoportban
megbeszélik, hogy melyik szerep-
16 melyik mesében taldlhatd, majd
a magnes tablara, a megfelel6 mese
cime ala teszik.

9. feladat: ,,Talald ki, hogy ki/mi va-
gyok!” — Boritékban talalhatok a me-
sékbdl szereplok vagy targyak nevei.
A csoport minden tagja mond egy-
egy jellemz6 megallapitast a papiron
szereplérdl/targyrdl. A tobbi csapat-
nak ki kell taldlni, melyik mesében
szerepel ez a valaki vagy ez a targy.
Amelyik csapat kitaldlta, az lesz a ko-
vetkezd forduldban a kihivo.

m Idokitolték: Arra az esetre, ha a
valamelyik csoport hamarabb elkésziil
az adott feladattal, idékitoltdket készi-
tiink.

a) Szélanc - a sz4 utolsd bettlijével —
korforgoban - kell irni a kovetkezd
szot (egy papirra, kozdsen)

b) Szinezés — a kirakott puzzle kép szi-
nezése (kozosen)

¢) Hlusztracié - a kedvenc meséhez
illusztraciot készitenek.

Fixacio (10 perc)

m ,Beszéljik meg!” - szoforgoval:
Minden csapat kivalaszt egy-egy me-
sét (kartyakrol), és arrdl elmesélik,
hogy mi tetszett nekik a legjobban
benne.

Befejez6 rész (5 perc)

m Ertékelés: A tanitasi 6ra végén, az
oldalt elhelyezett asztalrél minden
tanuld kivalasztja azt a ,mosolykat’,
amelyik jellemzi, hogyan érezte magat
az oran.

Tanitdi értékelés: Szoban értékeljiik a
tanulok munkajat, és megkoszonjitk
nekik az aktiv részvételt. A gyOztes
csapatnak kiilon is gratulalunk.
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