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Az élményszert tanulas és tanitas kii-
16nb6z6 tipusai manapsag a pedagogia
leginkabb elfogadottabb és talan legke-
vésbé vitatott modszerei kozé sorolan-
dok, melyek magat a fejlédést az em-
pirikus behatasok és atélt impressziok
fuggvényeként hatarozzdk meg. Az
emberi természet eredendden a tapasz-
talatszerzést létesiti elényben, kivanja a
megélés folyamatat és szomjazik a sze-
mélyes élmények irant. Tetteit f6képp
a kivancsisag és megismerés vezérlik,
melyek célja az 5nnonmagat koriilolel6
vilag felfedezése, beleértve jellemi saja-
tossagainak, valamint személyiségének
minél részletesebb és pontosabb, sajat
maga el6tti felfedését. Az egyénben
megjelend individualis célok a moz-
gatorugoi a cselekvésnek, melyek bar
alkalmazkodhatnak magasabb elkép-
zelések, idedk és célkitlizések rendsze-
réhez, mindig az adott belsé késztetés
megvaldsitdsabol erednek. Vallotta ezt
egykoron a XX. szazadi reformpeda-
gogia egyik elméleti megalapozdja is,
John Dewey. Pragmatikus teoriajabol
szliletett a napjainkban oly gyakran
hasznalt projektmddszer, de megannyi
egyéb tanulasi és tanitasi metddus tap-
lalkozik elméletébdl. Bar a konstruktiv
tanulasszemlélet jegyeit nem feltétlen
kolesonzé - s6t sok esetben nélkiil6zo
- pedagogiardl beszélhetiink, mégis a
gyakorlati jellegéb6l adoddan, az isme-
retszerzési készségekre valo hangolo-
dasanak koszonhetden aktiv és egyben
nagyon hatékony tanulasi kérnyezetet
képes kialakitani. Ez az alapja annak az
oktatasi platformnak, mely leginkabb
kedvez a gyakorlatias jellegii tantar-
gyak tanitasanak is. Bar feltehetnék a
kérdést, mely az a targy, mely kizarolag
elméletiséget és abszolut passzivitast
igényel a hallgatoktol, tanuloktol.
[rdsomban egy ujszerlinek mond-
haté eszkéz tanulasi, ill. tanitasi ko-
zegben valé alkalmazasat szeretném
aldtdmasztani és boncolgatni. Nem a
tandrdba torténé modszertani bevona-
sanak rejtelmeirdl szolok, még ha a jo
gyakorlat megosztasat a sztikebb vagy
tagabb értelemben vett tanarkozosség-
gel szintén célomnak tartom. Néhany
olyan érvet gytjtdttem Ossze, melyek
igazoljak a robotok iskoldkban vald

megjelenését. Igyekeztem mukodteté-
siiket nem lesziikiteni egy adott szintd
vagy tipust iskolarendszer keretei kozé
- ezaltal is probaltam rdmutatni egye-
temes felhasznalhatosagukra és azon
javaikra, melyeket véleményem szerint
barmely iskolapad magaénak tudhat.
A bevezetGben leirtak réviden emlitik
és egyuttal jellemzik azt a pedagogiai
megkozelitést, mely a robotokkal tor-
téné munka lényegét alkotjak. A prob-
lémamegoldd és cselekvésre 6sztonzd
magatartas a legkedvezébb az ilyen
oktatdsi formdnal tehat a didkokat nem
ingerszegény miliGvel kell koriilvenni,
hanem olyan feladatokkal ellatni, me-
lyekkel sajat maguk fejleszthetik kész-
ségeiket.

Hazankban is egyre nagyobb teret
hodit a LEGO robotok oktatasi terii-
leten torténé implementaldsa, bar a
kiilfoldi kitekintés e teriileten is na-
gyobb tapasztalatokra enged kovetkez-
tetni, beleértve akdr a magyarorszagi
gyakorlatot is. Tobb szempontbdl is
atgondolt és magas szinten kialakitott
tanulasi eszkozokrol van szo. Olyanok-
rol, melyek hasznalataval jatszva fej-
lesztjiik didkjainkat, s a jaték fogalma-
nak felbukkanasa itt igencsak mérvado
és fontos. Hiszen melyik gyerek ne
szeretne jatszani, jatszva tanulni, kis-
sé megfeledkezve a néha gorcsosnek
tliné tanulds folyamatardl, és el6térbe
helyezni azt a fajta szorakozast, mely
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egyidejileg fejleszt is...? Egyszertinek
tiinhet a képlet, viszont a megoldas ko-
moly odafigyelést, elére megtervezett
koncepcidkat és kell§ szakmaisagot
igényel. Az eredmény viszont kecsegte-
t6 s faradalmakat feliilmilo, gondolvan
csak az egylittm(ikodS csapatmunka
kialakitasanak lehetéségére, az ebbdl
kovetkezd szocidlis készségek elémoz-
ditasara, az alkotokészség és kreativitas
gyakorlasabol szarmazé elényokre, a
mérndki gondolkoddsmod fejlesztésé-
re, vagy mas olyan teriiletre, mely jelen
korunk és valoszintileg az elkovetke-
zendd jovo szamara is fontos lesz majd.
Az oktatasi célokra kifejlesztett ro-
botok megfeleld alkalmazasaval kony-
nyebben megvaldsithato a:
n szorakoztato tanulds: A jaték po-
zitiv szerepe az oktatdsban megkér-
déjelezhetetlen és valamilyen szinten
magdtél értetédd is. Altala valik a
légkor vidamma és szorakoztatdva,
s6t megkonnyitheti a nehezebben
elsajatithatd ismeretek megszerzését.
Torténhet mindez ugy, hogy jatékos
formaban zajlik az 0j megismerése,
vagy a tanulds egyes fazisaiban
»pihentetd” készségfejleszt6 jatékokat
iktatnak be. A témakorrel b6vebben a
jatékpedagogia elmélete foglalkozik.
Az oktatasi folyamatot digitalis eszko-
z0k segitségével konnyen ,fogyaszt-
hatdbba” és jatékszertivé is varazsol-
hatjuk, de nyilvan ennek érdekében
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mas lehetéségek is felmeriilhetnek. A
robottechnika bevonésaval példaul él-
vezhetdbb és kénnyebb format 6lthet
a kiilonbozé készségek elsajatitdsanak
menete. S mivel az ember szeret jat-
szani, ezért mar csak a tanaron mu-
lik, hogy épit6 jellegiivé tegye az adott
sjatékot”. A mar emlitett Lego robotok
esetében nagyon sok lehet6ség nyi-
lik arra, hogy szdrakoztatd jellegli ta-
nulast érjiink el. Foleg az elvégzendd
feladatok milyensége a befolyasolo té-
nyez6, bar mar a felhasznalt eszk6zok
gyermekbarat mivolta is konnyedén
feledtetni képes a merev és unott mun-
kavégzési formakat.

m programozisi feladatok megértése és
megolddsa: Az algoritmizalas és maga
a programozas oktatdsa egy specialis
szaktertiletet von magaba, mely valoja-
ban nem csupan egy eléggé behatarolt
kozeget kellene, hogy 06szt6nozzon.
Fontossdga jelent6s, gondolvan csak
az ipari gyakorlatban mutatkozd
nagyszamu automatizalt rendszerek és
killonb6z6  informatikai megoldasok
gyakori el6fordulasara. Ezen felill az
algoritmikus gondolkodas elsajatitasa
az Osszetett problémafeladatok megol-
dasanak nyitékulcsa. Hasznossaga igy
nem csak a technikai jellegti kérdések

megvalaszolasaban és az ipar altal lét-
rehozott munkaerdpiac felt6ltésében
rejlik. A robotprogramozas tanuldsat
mar az altalanos iskola 5. osztalyatol
javasoljak a szakemberek, és egészen
az egyetemi, f6iskolai szinten keresz-
til is végezhets. Segitségével a valto-
z0k, fiiggvények, tombok, ciklusok
és killonboz6 mas programozasi
fogalmak, ill. folyamatok is kony-
nyebben megértheték. Ennek egyik
nyilvanval6é oka, hogy a megalkotott
program lefolyasa — legyen az grafikai
kornyezetben létrehozott vagy szove-
ges utasitassorozattal megvalositott - a
roboteszkdz segitségével bemutathato,
modellezhetd.

n mérnoki gondolkoddsmod elsajdti-
tdsa: Hianyszakma a mérnoki, s ennek
okait hosszasan lehetne sorolni és fejte-
getni. Ez esetben viszont ettdl eltekin-
tenék, és inkabb ramutatnék arra, hogy
milyen kivalé eszkozként funkcional a
(Lego) robot az alap mérnoki gondol-
kodasmod elsajatitasaban. Hozzéaten-
ném, hogy ez szerintem nem kizarélag
a muszaki jellegii felsoktatas feladata.
Hiszen az iskola — barmely szintjérél
legyen is sz6 - kiemelt feladatai kozé
kell, hogy tartozzon, hogy a didkkal
meglattassa a koriilotte eltertilé vila-

got, annak lehetdségeivel, szépségei-
vel és buktatoival egyarant. Nagyrészt
ezen opciok és rahatasok vezetik majd
a didkot a hozza legkozelebb allo szak-
tertilet felé, mely ily mdédon lehet akar
a miszaki és mérnoki palya is. Lénye-
ges kritérium az alkalmazhaté tudas
elsajatitasa és a mérnoki folyamatok
megértése, melyhez hozzitartozik a
gyakorlati dolgok életszerti bemutata-
sa, kiprobalasa, tovabba a probléma-
megoldas és maga a kutatomunka is.
Osszeszerelheté robotoknal elsdsor-
ban a mechatronika, az elektronika és
informatika szakteriiletei érintettek, s
az ezek keretén beliil szerzett ismere-
tek a mai vilagban altalanos és elvarha-
to kovetelményként is megjelenhetnek.
Tovabbi, robotika segitségével fejleszt-
hetd teriiletként emliteném a tervezést,
modellezést és képalkotast, a konst-
rukciok létrehozasat vagy mas musza-
ki/természettudomanyi teriileteket is.
n kell6 inspirdcio és motivdcio bizto-
sitdsa: Barmely otlet megsziiletését
az ihlet kezdeményezheti, s az abbol
fakado tevékenységet az 6szténzés sza-
balyozhatja. A robotokkal torténd ok-
tatasnal egyik sem hianyozhat, hiszen
mindig sziikség van 4j és Uj tervekre
és olyan belsé motivaciora, mely az
alkotas folyamatahoz elengedhetetlen.
A robotika kiilonbozé teriileteken vald
egyre szélesebb térhoditasa (lasd or-
vostudomanyok, trkutatds, életmen-
tés, gépjarmiigyartas, stb.) konnyen
nyujthat tampontot a didknak ahhoz,
hogy megtaldlja a szamdra inspirald
kozeget és témakat, s ezekbdl taplal-
kozva sajat maga is ténykedésbe kezd-
jen. A robotika irant elszant tarsakat
pedig nem nehéz megtalalni, ha némi
segitségre lenne sziiksége.

A robotika megfelel6 alkalmazasa az
oktatasban komoly lehetdségeket rejt
magaban. Segitségiikkel, a megépité-
siikhoz sziikséges alkotdelemek kony-
nyUszerrel valhatnak a gyermek fejlé-
désének épitékockajava is...



