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KOHUT AGNES

AZ INTERAKTIV TABLA MINT MOTIVACIOS ESZKOZ
AZ ELSO OSZTALYBAN

Nemrég még szinte hihetetlennek
téint, hogy a legmodernebb technikdk
is eljutnak az alapiskoldkba, nagyban
megkonnyitve ezzel a pedagdgusok
és a gyerekek munkajat. Ma mar min-
den szlovakiai alapiskola rendelkezik
internetkapcsolattal, és az olyan kife-
jezések, mint példaul a mobiltelefon,
internet, laptop, mar ugyanolyan étla-
gosak az osztilyban, mint a ceruza, a
baba, a konyv. A mai gyerekeknél mar
mas szavak szorulnak magyardzatra,
mint akdr 10 évvel ezel6tt, de kisebb
a valdszintisége, hogy ezek a szavak
a digitalis kompetenciaval hozhatok
Osszefiiggésbe. A mostani oktatasi
rendszerben is még sokszor hattérbe
szorulnak az igazan fontos dolgok - a
kreativitas fejlesztése, az 6nallé gon-
dolkodasra valé nevelés, az 06nalld
véleményalkotasra vald Osztonzés, az
egylittmtikodés és a csoportmunka,
melyek mind-mind a késébbi boldo-
gulashoz kellenek. A kreativ pedago-
gus feladata az, hogy ezeket a készsé-
geket a tananyag elsajatittatasa mellett
is tokélyre fejlessze. A klasszikus ok-

tatasi formdakkal ez szinte 6sszeegyez-
tethetetlen, az Gjitds elengedhetetlen a
fejlédésben az oktatas keretein beliil is.
Fontos, hogy a gyerekek mar a kisisko-
las kortdl kezdve megismerkedjenek a
kiilonbo6z6 IKT eszkozokkel is, mivel
szamukra ez nélkilozhetetlen lesz a
késdbbiekben, és ha megfelelé ala-
pokat szereznek, konnyebben fognak
tudni tajékozddni a rohamosan fejlo-
dé technologiak vilagaban.

Az interaktiv tabla sokoldalu tar-
sunk lehet a hagyomanyos oktatasi
formak mellett. A tabla hasznalata el-
sére bonyolultnak tinhet néhanyunk-
nak, de alapvetd szamitastechnikai
ismeretekkel konnyen jobaratunkka
valhat, hiszen rengeteg el6nye van,
példaul a tanitdsi 6rakat még szine-
sebbé és élvezhet6bbé tehetjiik altala.
A jelenkori elsd osztalyos tanulok mar
az alfa-generacio tagjai, a digitalis kor
gyermekei. Otthonosan mozognak a
digitalis eszkozok vilagaban, sokszor
felnGtteket megszégyenit magabiz-
tossaggal kezelik az érintéképernyét
- a telefont, a tabletet —, mivel mar

kiskoruk dta eszkozhasznalok. Oszta-
lyunkban a gyerekek fele szocidlisan
hatranyos helyzetd, de ez nem valtoz-
tat azon a tényen, hogy az érintképer-
ny6 hasznalata természetes szamukra
is. Az alfa-generdcios gyerekek egyik
jellemzéje a gyors élettempd és a gyors
alkalmazkodoképesség az ingergazdag
kornyezet miatt. Ebb6l kiindulva az
interaktiv tablaval valé munka soran
a gyerekek figyelmét lekoti a latvany,
a mozgas, a hangzas. Viszont a ha-
gyomanyos tanitasi modszereket sem
szabad elhanyagolnunk a tandrakon,
otvozni kell azokat a modern mod-
szerekkel, hiszen az eredményesség
eléréséhez lényeges a kell¢ &sszhang
megtalalasa.

Az interaktiv tablat haromfélekép-
pen hasznalhatjuk: hagyomdnyos
tablaként, prezentacids eszkozként és
interaktiv feliiletként. Az interaktiv
tabla hasznalata kivald lehetdség arra,
hogy a tananyagot attraktivabban és
effektivebben adjuk 4at, az ordinkat
dinamikusabbd tehetjik. Akar a tan-
oran is szerkeszthetjiik a tartalmakat,



ezzel fejlesztve a didkok és 6nmagunk
készségeit az informacids és kommu-
nikacios technologidk (IKT) terén, az
interneten azonnal kikereshetdk az in-
formaciok, barmirdl is legyen sz6. Az
interaktiv tablak otvozik a klasszikus
tabla, az érint6képernyd és a szamito-
gép eldnyeit. Erintéssel irdnyithatjuk a
szamitogépes applikacidkat, a tanuldk
aktivan bekapcsolddnak a tanitdsi ora-
ba.

Véleményem szerint a tdbla egyik
legegyszertibb és talan legkézenfek-
v6bb funkcidja a prezentacios eszkoz-
ként valo alkalmazasa. Mar egyetlen
prezentacio is jobban lekoti a gyerekek
figyelmét, hiszen gy sokkal egysze-
rlibb valamit megtanulni, ha latjuk is,
nemcsak beszéliink réla. Latvanyossa
és konnyen érthetévé tehetGek a tan-
anyagok, barmely tantargyrdl is legyen
sz0. Személy szerint az olvasas- és ma-
tematikadrakra szinte minden napra
készitek 0j prezentaciot, és a felada-
tokat valtogatva viszonylag gyorsan
érdekes és izgalmas feladatokat lehet
»alkotni” a PowerPoint segitségével.
Ha e program alapvet6 funkcidival
tisztdban vagyunk, konnyen készithe-
tink a tanodra témajahoz kapcsolodo
gyakorlatokat. Az aktudlis kedvenc az
olvasasoran nalunk az ,Emeld a szint”
jaték, amihez 4 kiilonb6z6 szind kar-
tyat hasznalunk - sargat, zoldet, kéket,
pirosat (persze, lehet ez ceruza vagy
filctoll is, a szin a lényeges). A didkon
négyféle szin@i kor van, mindegyik
korben mas szd. A feladatot én olva-
som fel nekik, kezdetben hdrom értel-
metlen és egy értelmes sz4t bujtattam
el, és azt a szint kell adott jelre felemel-
niiik (ndlunk ez egy taps), amely meg-
egyezik az értelmes szohoz tartozo kor
szinével. E feladatot tobbféleképpen
lehet varidlni, példaul emeld fel azt a
szint, amely egy allat neve, ruhadarab,
fitnév a lanynevek kozt, gyiimolcs,
de legjobban talan a talalos kérdések
megfejtéseit szeretik megkeresni. Ma-
tematikadran is hasznalhato ez a gya-
korlat, példaul egy Gsszeadas, kivonds
helyes eredményét kell a gyerekeknek
ilyen médon meghatarozniuk, de mint
emlitettem, a variacids lehetdségek
szama végtelen, és csak a kreativitd-
sunkon mulik, milyen feladattal lep-
jik meg gyerekeinket. E feladat elénye
az, hogy egyszerre dolgozik minden-
ki, és a visszajelzés is azonnali. Ha a
PowerPoint haladé felhasznaldi kozé
tartozunk, akkor az animacios lehetd-
ségeket kihasznalva itt is készithetiink
interaktiv feladatokat.

Az interaktiv hasznalathoz egysze-
rd az elére elkészitett feladatok alkal-
mazasa, sokszor a tankonyvkiadok is
készitenek a digitdlis tananyag mellé
interaktiv feladatokat is. Hasznalhat-
juk a tablaszoftvert feladatkészités-
re, de napjainkban nagyon sok olyan
weboldal talalhatd, ahol online tudunk
egyszerlien és gyorsan feladatokat ké-
sziteni. Ezek az oldalak egyszerti re-
gisztracié utan hasznalhatok is (www.
learninapps.org, www.wordwall.net),
nemcsak interaktiv tablan, hanem
tableten, szamitogépen, telefonon is.
Témakorokre lebontva valogathatunk
a kész feladatok kozott is, illetve sab-
lonok segitségével mi is konnyen hoz-
hatunk létre tjakat. Az 4j feladat 1ét-
rehozasahoz ki kell valasztanunk egy
sablont, s annak segitségével par perc
alatt el is késziilhetlink. A feladat 1ét-
rehozdsa utan egyetlen kattintassal at
tudunk véltani akar egy masik sablon-
ra is, igy id6t takaritunk meg, illetve
a feladatok konnyen szerkeszthetGek.
Jomagam leggyakrabban itt is az olva-
sasorainkra készitek plusz feladatokat.
Ha kevesebb id6 ll a rendelkezésem-
re, az Abécéskonyvben megtalalhaté
szavakkal jatszunk, ezeket gépelem
be, és az olvasas gyakorldsa rogvest
élvezetesebbé vélik. Doboznyitogatds
jatékunknal mindenki sorban kinyit
egy dobozt, melyben egy sz6 van el-
rejtve és elolvassa azt. Mint mind-
egyik feladatfajtandl, itt is tobbféle
témabol valaszthatunk, igy a héttér
lehet tévés kvizmisor-szert, kartyakat
fordithatunk fel, kis jegyzetfiizeteket
nyithatunk ki. A szavak ugyanazok, a
hattér egy kattintdssal valtoztathato,
igy a gyerekeknek fel sem tiinik a ja-
ték hevében, ha a szavak esetlegesen
ismétlddnek. Ok ezt jatéknak fogjik
fel, tiirelmetlenil varjak, hogy sorra
keriiljenek. Néhanyuk szdmara az el-
telt id6 is motivald, ugyanis barmely
feladatot is valasztjuk, a sarokban ott
ketyeg az 6ra, mely az eltelt id6t méri.
A szerencsekerekes feladat is népsze-
rd, ami a régi tévémisort idézi, illetve
van kiilon kartyas feladat, ahol a kar-
tydk hatoldaldra keriilnek a szavak.
Kviz is nagyon konnyen szerkeszthe-
t6, a mostani tanulasi szakaszunkban
elsédlegesen kép-szo (révid mondat)
parositasra hasznalom. A kép feltol-
tésénél tigyelniink kell a mindségre,
valamint én igyekszem mindig olyan
képet valasztani, ami kozel 4ll a gye-
rekek vilagahoz. Az oldal egyik hibéja-
nak tartom, hogy a betiitipus nem va-
laszthat6, ami a hasznalhat6 témakat

korlatozza szamomra, mivel els6 osz-
talyban tanité pedagégusként mindig
ugyanazt a betitipust kell haszndlnom
a gyerekeknek. A weboldalak elényére
irhat6 azonban, hogy egy kattintassal
megoszthatok az elkészitett tartalmak,
legyen sz6 kollégardl vagy sztilérol.

A matematikadrakon is elészere-
tettel hasznaljuk az interaktiv tablat,
féként az online készitett feladatok
aratnak nagy sikert az elsésok koré-
ben. A szamfogalom elmélyitésétol
kezdve az 6sszehasonlitasokon at, nyi-
tott mondatok megoldasan keresztiil,
az Osszeadas és kivonds gyakorlasaig
- ezek mind-mind szivesen gyako-
rolt feladattipusok nalunk. Kialonosen
kedvelik a tanuldk, ha egy feladat sike-
res megoldasa utan a sajat képiik jele-
nik meg a képernydn. A learningapps.
org oldalra pér kattintassal sajat kép
tolthetd fel, itt is sablonok segitik a fel-
adatkészitést, az elkészitett feladatok,
stankockak” kategoriakba rendezve
érheték el. Konnyen készithetiink mi
magunk is ,tankockak’, de valogat-
hatunk a készek kozott, amiket vagy
modositas nélkiil hasznalunk fel vagy
valtoztatunk rajtuk igényeink szerint.

Szlovakérdinkat a tankonyvhoz ké-
szilt interaktiv feladatokkal, illetve
parkeresé feladatokkal tessziik szine-
sebbé, melyekben a feladat a megfeleld
mutaté névmas hozzarendelése a sza-
vakhoz, vagy a hallott sz6 képpel valo
parositasa. Gyakorlasra, a tananyag el-
mélyitésére kivaloak ezek a feladatok.

Az interaktiv tdblaval valé mun-
ka esetemben kétiranytian motival -
Osztonzi a gyerekeket és engem is. A
gyerekeket illetden 6sztonzéleg hat a
gyors visszajelzés, verseny az id6vel,
verseny az osztalytarsakkal, érdeklo-
dés az ujabb feladatok irant. Szamom-
ra pedig fantasztikus érzés, hogy a
gyerekek élvezik, lekotik Gket a kiilon-
boz6 feladatok, ezenfelill a tény, hogy
kiilsé 0sztonzés nélkil, sokszor a szii-
netekben is ezeket az interaktiv felada-
tokat ,jatsszak”. Hozzateszem, a leg-
gyengébb tanulomat ugyanugy lekétik
ezek a feladatok, mint az autizmussal
él6 els6somet. Kérik, igénylik az tjabb
feladatokat, mely engem is arra buzdit,
hogy mindig tjabb és tjabb feladatok-
kal lepjem meg 6ket. A tabla minden
d6ran sokoldalian hasznalhato, csak a
kreativitasunkon mulik, mit hozunk
ki bel6le.
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