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DUBA ZSOFIA

INTERAKTIV MESELES AZ OVODABRAN

Az interaktiv mesélés alatt a fejbdl
mondott, élményszerd mesemondast
értjiilk, amelyet minimadlis kitérével,
mozgassal, jatékkal kisériink. Az in-
teraktiv mesélés a gyermekek aktiv
részvételével létrehozott kozos jaték,
melyben a pedagogus a mesél6, a gyer-
mekek a szereplok. A mesélést segitik
az alkalmazott kellékek, jelmezek, a
stilizalt diszletek pedig fejlesztik a me-
setudatot. Az eme mddszerben alkal-
mazott jaték {6 célja az élménynyujtds
(Szatmariné, 2016). A moddszer ki-
emelkedd jellemzje, hogy egy cso-
port elére be nem gyakorolt, rogtonzé-
ses jatékra alapozott folyamattal 1ép be
egy torténet cselekményébe, viszont
a kellékek, a jelmezek, a térhasznalat,
a szerepbeléptetés modja, valamint
a szovegalakitds a dramatizalas esz-
kozrendszerét haszndlja. A moddszer
valasztasi lehetséget ad a mesélének,
hogy szerepbe [épve mesél, vagy mesé-
16i narracioval vezeti az eseményeket
(Fehér-Szatmariné, 2019, 19).

Az eljaras lényege, hogy a hallgatok
a mese figyelése kozben minél ala-
posabban ki tudjak kikovetkeztetni,
hogy mi fog torténni a tovébbiakban.
A folyamat soran a gyerekek énekel-
nek, dramatikus jatékot jatszanak, il-
lusztraciokat készitenek, illetve cimre
épild  elmélkedésbe bocsatkoznak.
Mindezt részenként haladva teszik,
hogy ezaltal a mese minden pillanatat
megéljék és megértsék. A technikat
és eredményességet nem hatraltatja,
ha a torténet nem a hallgatosag elva-

rasai szerint folytatodik, a varatlan-
sagtol csak még izgalmasabba valik a
foglalkozas. A mesélés eme mddszerét
Uj, azaz még nem ismert mesénél is
alkalmazhatjuk, amikor a gyermekek
még nem ismerik a torténet szovését
(Fehér-Szatmariné, 2019, 23).

A dramatikus interaktiv mesélést
az kiilonbozteti meg a tobbi mesélési
fajtatol, hogy lehetéséget nydjt a jaték-
vezet$ szamara az Osszes mesehallga-
t6 bevondsdra, és ezaltal a résztvevok
aktivva valnak a tevékenység soran. Az
ilyen modszerrel vezetett foglalkozas-
nak elengedhetetlen eleme a megfelelé
mesevalasztas. A torténetnek meg kell
felelnie néhany kritériumnak, példaul
illeszkednie kell a kozonség életkora-
hoz és befogaddképességéhez. A torté-
net legyen fordulatokban gazdag, sze-
repeljen benne minél tobb parbeszéd,
rendelkezzen tobb helyszinnel és sok
szerepbevonasi lehetdséggel (Fehér-
Szatmariné, 2019, 27).

Szatmariné Marton Timea a mod-
szer megvaldsitdsdhoz harom fontos
lépést javasol: a forgatokonyv el6készi-
tését, a kivitelezhet6ség atgondolasat
és az élményszer(i mesélés megvaldsi-
tasat. A forgatokonyv elokészitése so-
ran a mese tartalmat képekre bontjuk,
melyek az adott jelenetek helyszinét,
szerepldit és az események véltozasait
foglaljak magukba. Részrdl részre ha-
ladva atformaljuk a szoveget dialogu-
sokra, mikozben tigyeliink arra, hogy
az eredeti cselekmény és nyelvezet ne
sériiljon. A megfelel6 forgatokonyv ki-

alakitasahoz at kell gondolnunk, hogy
a mesében szerepld karakterek szdmat
miként tudjuk novelni-csokkenteni.
Ehhez mindenképp figyelembe kell
venniink az 6vodakban megjelend 1ét-
szamot (Szatmariné, 2020).

A masodik kulcsfontossagu 1épés
a kivitelezhetdség atgondolasa, mely
egyfajta ellendrzést jelent a mar megirt
forgatokonyvvel szemben. Elsésorban
figyelembe kell venniink a megvald-
sithatosagot, vagyis a bemutatas ko-
riilményeit, korlatait és lehetGségeit,
valamint a szomagyardzatok bebizto-
sitasat, ez utobbi torténhet szinonimak
alkalmazdsaval. (Szatmariné, 2020)

Amikor az elsd két [épést megtettiik,
szembetalaljuk magunkat a harmadik
lépéssel, mégpedig az élményszert
mesélés megvalositasaval. A torténet-
mondas elkezdése utdan néhany hallga-
to mar szerepbe is 1éphet. A gyermekek
szamara ez egy szokatlan talalkozas a
mesével. Fontos kiemelni, hogy a me-
sélonek olyan utasitasokat kell adnia
a hallgatésagnak, melyek segitségével
komfortosan bele tudjak élni magukat
az adott szovegbe. Alkalmanként el-
juthat a cselekmény egy olyan helyzet-
be, mikor improvizaciéval kell meg-
oldaniuk egy adott problémat, ilyen
esetben teret kell hagyni a kreativitas
kibontakoztatasara, persze a mese fo-
lyamatanak haladasara tigyelve. A me-
sél6 folyamatosan rogtonozhet, ezzel
korrigalhatja a szereplék koncentraci-
ojat (Szatmariné, 2020).



Mint minden technika, ugy az in-
teraktiv mesélés is rendelkezik hatra-
nyokkal. Ilyen elsGsorban a kelleténél
tobb megszakitas, melynek hatasara a
gyerekek gyakran a mese végére mar
nem emlékeznek a hallottak egy-egy
részére. Ilyenkor ajanlott parszor
megallnunk mesemondas kozben. Ez
zett6l adodo kérdések megvalaszolasa
érdekében (Szinger, 2009).

A MESE A TULIPANROL, A
FACIPOROL ES A FULES .
FEJKOTOROL C. HOLLAND NEP-
MESE OVODAI FELDOLGOZASA
INTERAKTIV MESELESSEL
Csoport: vegyes csoport
Tevékenységi forma: mesélés

A tevékenység tartalma: Mese a tuli-
pantdl, a facipérél meg a fiiles fejkoto-
6l ciml népmese

A tevékenység fajtaja: j ismeret fel-
dolgozasa

Alkalmazott modszerek, eljarasok:
interaktiv mesélés, beszélgetés, szem-
léltetés, magyarazat, bemutatas, gya-
korlas, értékelés, dramatizalas
Eszkozok: fiiles fejkotd, tulipan, faci-
p6, csakd a halasznak, deszka, piros
bérond, fehér fejkendd, doboz

A tevékenység céljai:

o Miivelesitett célok (az 6vodas a fog-
lalkozas végére erre lesz képes): a jel-
lemz6 holland motivumok megisme-
rése (facipo, fiiles fejkotd, tulipan),
kitartasra, talalékonysagra Osztonzés,
varazslatos torténések megfigyelése

o Képesség- és készségfejlesztés: kép-
zelet, figyelem, emlékezet, kreativitas,
kommunikacios képesség, fegyelme-
zettség fejlesztése, interaktivitasra ser-
kentés

A FOGLALKOZAS ELOKESZITE-
SE, KONTEXTUSA

A foglalkozas a Mese a tulipdnrdl, a
facipdrél meg a fiiles fejkotérdl (web 1)
cimd torténet koré szovodik. A szo-
vegben nem jelenik meg szereploktdl
szarmazd parbeszéd, ezért a foglal-
kozas el6készitésének szerves részét
képezi a dramaturgiai munka elvég-
zése, az interaktiv mesemonddshoz
sziikséges adaptacié megalkotasa is.
A foglalkozas célja, hogy a gyerekek
az interaktiv mesemondas mddszerén
keresztiil ismerjenek meg egy holland
népmesét. A mese a kozonség aktiv
szereplésével kerill bemutatasra, akik
a mesebefogadds soran tapasztalat-
szerzéshez, a magabiztossag, hataro-

zottsag és megfontoltsag gyakorlasara
tehetnek szert.

torténet egy hit halaszleanyrol, vala-
mint egy kitartd halaszlegényrdl szol,
atvitt értelemben pedig a kitartas és a
varazslat a témdja. A bonyodalom a
szép, de beképzelt halaszleany valoga-
tasaval kezdddik, melyet a halaszlegény
frappans megoldasai elégitenek ki.

Az el6adas folyaman a pedagogus
csupan meséléként szerepel. A szerep-
16k a kozonségbdl keriilnek kivalasz-
tasra, és a torténet folyaman tobbszor
cserélédnek. A mese dltal tobb hely-
szint bebarangol a kozonség. Kezdet-
ben a halaszleany hazat szimbolizald
széknél és egy ladikot szimbolizald
asztalndl jatszodik a cselekmény. A
ladikra egy tulipant rejt6 doboz keriil,
mely le van takarva egy kenddvel. A
tovabbi eszkozok folyamatosan egy pi-
ros bérondbél keriilnek eld, mely min-
dig a foglalkozasvezeténél van.

MOTIVACIO

A foglalkozas indirekt motivacioval
veszi kezdetét. A pedagogus 6ltozé-
ke egy nagy utazé benyomasat kelti,
akinek piros bérondje az egyik véd-
jegye. Erdeklddik a gyerekektl, mér
elment-e a Rotterdam felé tartd hajo.
A kozonség nem fogja tudni. Az utazé
rajon, hogy mar biztos elment.

Ekkor a Hullimmozgds cim@ dra-
matikus jaték kovetkezik, melyben a
hallgatésag korbe all, egymas vallat
két kézzel fogva. A pedagdégus mel-
lett 4llo gyerek lassan leguggol, majd
lassan felall, mire ¢ feldll, a mogotte
allonak mar meg kell kezdeni a gug-
golast. Ezzel a gyermekek érzékelik a
tenger hulldmzasat. A jaték befejez-
tével a foglalkozasvezeté megkérde-
zi tolik, tudjak-e, melyik orszagban
van Rotterdam. Miutan egyhangu
tagadassal talalja szemben magat, el-
mondja, hogy Rotterdam Hollandia
masodik legnagyobb varosa. Arrol
mesél, hogy nem messze Rotterdamtol
volt egy falu, még régebben, melyben
élt egy gyonyori lany. Ekkor kinyitja a
borondot, és eldvesz egy fejkend6t. Az
egyik kislanyhoz hasonlitja a mesebeli
szereplét, akit mar ki is hiv, és a kend6
altal felruhdzza a szerepre.

FO RESZ

A torténet akkor veszi kezdetét, ami-
kor a pedagégus a kislany fejére kot
egy fehér kendét, és ezzel felruhdzza
a halaszleany szerepével. A szereplévé
varazsolas kozben a pedagogus me-
sél a lany szépségérél és arrdl, hogy
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mennyi kéréje volt, de neki egyik sem
kellett. Kijelentette, hogy csak ahhoz a
halaszhoz megy feleségiil, aki teljesiti
harom kivansagat.

A mesélé emlékszik egy haldszle-
gényre, aki nagyon szép és okos volt:
ennél a pontnal felteszi azt a kérdést,
hogy van-e a hallgatdsagban olyan
legény, akire ez a leirds igaz. Az egyik
jelentkezé megkapja a szerepet. Sze-
rencsét probal hat a halaszlegény, és
minden batorsigat 9sszeszedve meg-
kéri a halaszleany kezét. Erre jon az
elsé kivansag, melyben a haldszleany
olyan viragot kér, melyet még soha
senki nem latott az orszagukban, ez-
utan a haldszleanyt jatszo kislany kilép
a szerepébdl, és visszamegy a kozon-
ség kozé.

A halaszlegény a foglalkozasvezetd
utasitdsara banatos lesz, feliil a ladikot
jelképezd asztalra, és az asztalon fekvo
deszkadarabot nézegetve gondolkozik,
vajon honnan szerezze meg a viragot.
A foglalkozasvezetd megkérdezi, hogy
is néz ki a tulipan, és tudjék-e a gyere-
kek, hogy melyik orszag jellegzetes vi-
raga. A pedagdgus utasitasara a legény
az asztalra el6re elkészitett kendével
leteritett dobozba teszi az eszkozt. Ek-
kor a Hej, tulipdn, tulipdn cimii népdal
hangzik el, kozben a pedagdgus meg-
forditja a dobozt.

Hej, tulipan, tulipan,
teljes szegfti, szarkalab.
Tele kertem zsalyaval,
szerelemnek langjaval.

Nyisd ki, rézsam, kapudat,
hadd keriiljem agyadat.
Ha kertedbe mehetnék,

a kertészed lehetnék.

A kovetkez6 pillanatban megkérjiitk
a halaszlegényt, hogy nyuljon Ujra a
dobozba. A dal varazsigeként hat, igy
egy tulipant vesz el6 a ladabol. A tuli-
pan latvanya a kozonség szamara va-
razslatnak bizonyul.

A mese folytatasaként a foglalko-
zasvezetd Uj kisldnyt vélaszt a néi £6-
szerepld helyére. A halaszleany felall
a hattal a kozonségnek allitott székre,
igy szimbolizalva a haza ablakat. A
mese hallatdra a haldszlegény a szék
elé helyezi a virdgot. A virag lattara a
pedagogus segitségével lejon a székrél
a leany, és kidertl a kovetkezd kivan-
sag, melyben a halaszleany kend6t kér,
amilyen orszagszerte senkinek sincs.

A legény elindul a hallgatosag ko-
z6tt, ekkor a foglalkozasvezet6 Gj ha-

: 31



IRODALOMPEDAGOGIA

laszlegényt jelol ki, leiilteti a halaszle-
anyt is, és egy fiiles fejkend6t helyez
az egyik kislany fejére, ezaltal az oreg-
any¢ szerepe ruhdzodik a gyermekre.
A halaszlegényt az 6reganyohoz vezeti
a foglalkozasvezetS. Ennél a résznél a
mesélo részletezi a fiiles fejkoto tipikus
vonasait. Az 6regany6 odaadja ingyen
a fejkotdt. Az Elvesztettem zsebkendd-
met cim jaték kovetkezik, melyben a
hallgatésdg korbeall, a halaszlegény a
koéron kivil sétal. Amelyik lany mo-
gott leteszi a kend6t a ,,Szabad péntek”
résznél, annak el kell kapnia az elfutd
legényt. A legény barmelyik kislany-
nak odaadhatja a fejkendét, ezéltal 6
jeloli ki a kovetkezd halaszleanyt.

Elvesztettem zsebkendémet,
szidott anyam érte,
Annak, aki megtaldlja,
csokot adok érte.
Szabad péntek, szabad szombat,
szabad szappanozni,
Szabad az én galambomnak
egy par csokot adni.

A halaszleany kovetkezé kivansa-
ga egy (fa)cip6 beszerzése, melynek
kopogasa hallatin mindenki utdna
fordul az utcan. Ekkor a pedagdgus
iranyitott kérdésekkel vezeti a gye-
rekeket: — Vajon mitél kopoghat az a
cipd? Milyen anyagbil lehet egy ilyen
cipd? Fabol késziilhet cip6? Milyen lehet
az? Mivel diszithetik?

A legényt jatszo kisfiu felil a ladik-
ként szolgdld asztalra, és egy twjabb
deszkat helyez az asztalon fekvd do-

bozba. Ekkor elhangzik a Dombon van
a babdm cimi ének.

Dombon van a babdm,
Dombon van a babdm
nadfedeles haza.
Akarmerre jarok,
Akarmerre jarok, mindig odalatok.
Bar ne volna dombon,
hogy ne latnék oda,
Hogy ne latnék én el oda.
Az arva szivemnek,

a banatos szivemnek
Szézszor kénnyebb volna.

A dal utdn a haldszlegény kivesz egy
par fapapucsot a dobozbdl. A legény
elviszi a leanynak a papucsot, aki na-
gyon megoriil az ajindéknak. A mese
végén a lakodalmat szimbolizalé En-
nek a kislanynak nem jutott pdrja cim
jatékot jatszatja a foglalkozasvezetd
a gyerekekkel. A résztvevék parban
allnak, a dal ,Kasa, kasa, piros kdsa’
részénél uj part valasztanak. A jatékot
tobbszor megismétlik, végiil minden-
kinek lesz parja.

Ennek a kislanynak nem jutott
parja, jaj, de megharagszik.
Majd maskor jut néki,
jobban iparkodik.
Kasa-kasa, piros kasa,
ki a parjat nem taldlja,
keressen maganak.

BEFEJEZO RESZ
A jaték végén a foglalkozasvezetd el-
mondja, hogy hatalmas nagy lagzi

volt. Es hogy hire elért egész Delftig.
Jatékra buzditja a gyerekeket. A Ndsz-
ajandék-csomag érkezett cimi jatékot
jatszatja veliik, melyben, amikor meg-
halljak azt a mondatot, hogy: Csomag
érkezett!, minden résztvevé gyorsan
lekuporodik a foldre, mintha csomag
lenne. A kovetkezd felszolitas azt feje-
zi ki, hogy a csomagbol mi keriil eld,
példaul kutyak futnak ki (ekkor ugat-
va, négykézlab futkosnak). Aztan ujra
elhangzik a Csomag érkezett! instruk-
cid, és lekuporodnak a gyerekek. Az
utolsé csomagban madarak vannak,
amik elszallnak. Amikor a gyerekek
lelassulnak, a foglalkozasvezet6 az
Ordjara néz, és rémiilten felkialt, hogy
rohannia kell, mert még ezt a hajot is
elkési. Megkdszoni a remek térsasagot,
és borondjével elszalad.
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