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DUBA ZSOFIA

A KOLEVES C. MAGYAR NEPMESE FELDOLGOZASA
AZ INTERAKTIV DRAMAPEDAGOGIA SEGITSEGEVEL

Csoport: kozép, nagycsoport

Tevékenységi forma: mesélés

A tevékenység tartalma: A kdleves

cimi népmese

A tevékenység fajtaja: Gj ismeretet

feldolgoz6 déra

Munkaforma: csoportos

Alkalmazott modszerek, eljarasok:

interaktiv mesélés, beszélgetés, szem-

léltetés, magyarazat, bemutatas, gya-
korlas, értékelés, dramatizalas

Eszkozok: katonasisak, asztal, fazék,

ko, fakanal, sepré, kis berliner kendd,

nagy berliner kendg, 2 fejkendd

A tevékenység céljai:

o Miivelesitett célok: a mese cselek-
ményének megismerése és reprodu-
kaldsa, a magabiztos szereplés gya-
korlasa: a gyerekek tapasztalathoz,
magabiztossaghoz, hatarozottsaghoz
és megfontoltsaghoz juttatdsa, ma-
gyar huszari viselet bemutatdsa

o Képesség- és készségfejlesztés: érzé-
kelés, képzelet, figyelem, emlékezet,
problémamegoldas, kommunikacios
képesség, gesztikulacio, mimika, fi-
gyelmesség, fegyelmezettség fejlesztése

A FOGLALKOZAS
ELOKESZITESE, KONTEXTUSA

A foglalkozas célja A kéleves cimt
magyar népmese interaktiv mesemon-
dassal torténd bemutatasa. Egy hiszé-
kenységgel és ravaszsaggal 0tvozott,
humorral megfogalmazott torténet
keriil bemutatdsra a gyerekek, azaz

a mesebefogadok kozremiikodésé-
vel. A szereplok ezaltal életre kelnek,
a gyermekek tapasztalathoz, maga-
biztossdghoz, hatdrozottsighoz és
megfontoltsaghoz jutnak. A torténet
kézéppontjaban egy Oregasszony és
egy huszar 4ll, aki szabadsagon van. A
bonyodalom a katona éhségébdl és az
Oregasszony naivitasabol keletkezik.

A torténet el6adasa alatt altalaban
harom szerepld lép szinre: a pedagdgus
(alkalmanként Oregasszony, mindig
narrator), a kislany(ok) az 6regasszony
szerepében (ez tobbszor valtakozik),
valamint a kisfii(k) a huszar szerepé-
ben. A mese helyszine az 6regasszony
haza tdjéka. A diszlet kozéppontjaban
egy asztal all. A teritdvel letakart asz-
tal raktarként fog szerepelni a foglal-
kozasvezet és a szerepl6k részére. Az
asztal alatt kap helyet a fazék, fakanal,
z0ldségek, kolbdsz és a pénzeszsak. A
foglalkozas kezdete el6tt az asztaltol
nem messze véletlenszertien elhelye-
ziink egy nagyobb kovet. A foglalko-
zasvezetd mar a tevékenység elkezdése
elétt jelmezt olt, berliner kend6t és
fejkendot terit magara. Kevésbé latha-
to helyre helyezziik a huszarnak szant
csakot és a kisebb berliner kendét.

MOTIVACIO

A foglalkozas egy indirekt motivacio-
val veszi kezdetét. A pedagogus elso-
sorban oltozékével és viselkedésével
vonja magara a gyermekek figyelmét.

Majd elévesz egy kovet, elmondja,
hogy ez egy varazskd, és hogy most
vette egy katonatdl, aki épp az imént
ment el t6le. Beszélgetésbe kezd a ko-
z6nséggel a huszarok kinézetérél, vi-
selkedésérdl, dolgardl. Iranyitott kér-
dések: - Hogy néz ki egy huszdr? Mit
csindl egy huszar? Milyen tulajdonsd-
gokkal kell birnia a huszdrnak? Mit vi-
sel magdn egy magyar huszdar?

A rahangol6do beszélgetést kovetd-
en a pedagogus egy nagy korbe tereli
a hallgatésagot: egy huszarszazadot al-
kotva mindenki katona lesz. Csardast
jarva tancukat az A jo lovas katondnak
(lasd: 1. sz. melléklet) cimt dallal ki-
sérik. A tanc végére kivalaszt a peda-
gogus egy kisfiut a katona szerepére.
A katona egy huszarkalappal van kije-
l6lve. A motivaci6 célja a hallgatosag
figyelmének felkeltése, a koncentra-
cioképesség fejlesztése. A foglalko-
zasvezetl az elbadds, megbeszélés és
a szemléltetés moddszerét haszndlja.
Eszkozként a két berliner kendo, a két
fejkendo és a huszarkalap jelmez jele-
nik meg.

FO RESZ

A mese a huszar kivélasztasaval ve-
szi kezdetét. Narracio: - Hdt te pont
ugyanugy nézel ki, mint a huszdr, hadd
nézzem! A kalapja is j6 rdd? Az jdon-
siilt katona a pedagogus dltal adott inst-
rukcidkat kovetve jarkal a hallgatosag
kozott, ételt kéregetve. A gyerekek fel-



adata, hogy visszautasitsak, néhol kutya
szerepébe bujva megugassak.

Ezutan a mar elére kihelyezett kovet
felvéve a kis huszar, a tandri narracié
nyoman, elinditja a torténet tényleges
szalat. Az asztalhoz ér, ahol a pedago-
gus varja, aki ugy irdnyitja a beszél-
getést, hogy a kére terel6djon a szo,
amibdl a katona levest tud f6zni. E16-
keriil a fazék, melyben a varazslat vég-
bemegy. Ezt kovetden a foglalkozas-
vezetd a Fazekam a tiizhelyen (lasd: 2.
sz. melléklet) cimii mondodkat tanitja
meg a kozonséggel, melyet haromszor
kantalasként ismételgetnek, a fazekat
korben éllva.

Ekkor az Oregasszony szerepét a
pedagdgus datruhdzza egy kislanyra.
Innentdl kezdve a pedagdgus narra-
torként van jelent a torténetben. A tor-
ténet kovetkezd részében folytatodik a
»leves” f6zése. Folyamatosan el6kertil-
nek a hozzavaldk, a blivos monddka
Ujra ismétlésre keriil. Az dregasszony
és a katona szerepe uj gyerekek el8-
adasaban folytatodik.

A katona a kovetkez6 jelenetben fel-
veti az otletet, hogy z6ldséget is tegye-
nek a fazékba. Egy jaték keretén beliil
keltjiik életre a zoldségeket: a gyerekek
a pedagogus utasitasat kovetve kort
alkotnak, ami a fazekat szimbolizal-
ja, majd a Csicseriborso (lasd: 3. sz.
melléklet) cim@ dal éneklése kozben
korbe-korbejarnak. A dalt zaré ,pat-
tantyt” sz6 kimondasara mind legug-
golnak: aki legutoljara guggol le, kiva-

lasztja, milyen zoldség szeretne lenni
a levesben, és beugrik a kor kozepébe.

A jaték végével tjra az Oregasszony
hazaban vagyunk, a pedagdgus vissza-
tér az Oregasszony szerepébe, a kislany
visszamegy a mesehallgatok kozé. Veé-
giil némi kdstolas utan elkésziil a leves,
és utoljara a gyerekek kozosen elkan-
taljak a mondokat. Az Oregasszony
megveszi a kovet a katonatol egy zsak
aranyért, mely fizikailag is megjelenik
ajelenetben. A katona ennél a pontnal
lép ki a szerepébdl.

BEFEJEZO RESZ

Mikozben visszatér a kozonséghez, a
pedagdgus a foglalkozas elején elhang-
zott dalt énekli a gyerekekkel. Innent6l
kezdve a foglalkozasvezeté monologja
kovetkezik, mely visszakalauzolja a
kozonséget a torténet elejére. A pe-
dagogus beszélgetést kezdeményez a
gyerekekkel. Kérdéseket tesz fel: - Ti
mdr ettetek kélevest? Mi mindent tett a
katona a levesbe? Melyik szereplé volt a
hiszékeny és melyik a csalafinta? Miért?
Vajon hova ment a katona, miutdn el-
koszont az oregasszonytol? A kérdések-
re adott valaszok alapjan még tovabbi
témdk felé haladhat a beszélgetés.

Az eszmecserét kovetden A huszdr-
legény azt mondta c. jatékkal zarodik a
foglalkozas. A jatékban a gyerekek ka-
tonabdrbe bujnak. A feladatuk, hogy
egy pedagdgus altal kivalasztott szind
dolgot érintsenek meg a helyiségben,
mert az jelenti a biztonsagos kornye-
zetet.

MELLEKLETEK:
1. szdmu melléklet:
A JO LOVAS KATONANAK...

A j6 lovas katonanak,

de jol vagyon dolga,
eszik-iszik a satorban,
semmire sincs gondja,
hej, élet, be gyongy élet,
ennél szebb sem lehet,
csak az jojjon katondnak,
aki ilyet szeret.

Paripajat megforgatja,
ugy megyen dolgara,
csillog-villog a mezében
viragszal médjara,

hej, élet...

2. szdmu melléklet:
FAZEKAM A TUZHELYEN

Fazekam a tlizhelyen,
Fazékban a levesem,
Hogyha megfGtt, megeszem.

Keverem-kavarom,

Ott htil mér az asztalon,
Tanyéromra kirakom,
Ehes mar a pocakom.

3. szdmu melléklet:
CSICSERIBORSO, BAB, LENCSE

Csicseriborso, bab, lencse,
Fekete szem( menyecske,
Ne menj haza este,

Mer f6lbok a kecske.
Pattantyu.

SZINHAZ
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