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TERSZEMLELET-FEJLESZTO TARSASJATEKOK -

BOARD GAMES

A tarsasjaték két vagy tobb jatékos al-
tal jatszott tablas jatékot jelent, mely-
nek elemei lehetnek kartyak, kockak,
lapok és jelolok. Alapveté funkcidja
a sziilé és gyermek interaktiv szabad-
id6s tevékenységének segitése. Jel-
lemzdéje, hogy a jatékosok a jaték sza-
balyait kovetve jelképes cél elérésére
torekednek.

Tobb kordbbi tanulmany mar ramu-
tatott arra, hogy a jaték alapu oktatas
hatékony lehet a térbeli képességek
fejlesztésében. Ismeretesek a Lego, Ru-
bik-kocka, Pentomino, Tangram pozitiv
hatasai ezeknek a képességeknek a fej-
lesztésében. A tarsasjatékok térbeli ké-
pességekre gyakorolt hatdsait viszont
ritkan vizsgaltak, igy kevés kutatast
talalunk, amelyek segitenék a megfe-
lel6 fejlesztd tarsasjaték kivalasztasat.
Kiilonb6z6 nem tudomanyos alapa
vélogatdsokban sokan Gsszegytjtotték
mar a legjobb térbeli képességeket fej-
lesztd tarsasjatékokat. A kovetkezok-
ben olyan tarsasjatékokat mutatunk
be, amelyek érdekesek lehetnek a felsé
tagozatos tanulok korében, a legjobb
térbeli képességeket fejleszté tarsasja-
ték-felsoroldsokban eléfordultak, rész-
ben pedig tudomanyos kisérletben is
bizonyitottan pozitiv eredmények ér-
het6k el segitségiikkel a térbeli képes-
ségek fejlesztésében.

Az Ubongoban a jatékosoknak 12 lap
segitségével kell kialakitaniuk és leta-
karniuk a feladattablan 1év tires teriile-
tet. A jaték fejleszti a résztvevok térbeli
és logikai képességét, mivel kiilonbozd
formakkal kell manipulalniuk, forgat-
niuk és dsszehasonlitaniuk kell ezeket,
majd a megfelel6ket kivalasztani és
a helyes osszeillesztésekkel a feladat-
ban szerepl6 abrat kirakni (1. dbra). Az
Ubongo haszndlata leginkabb a tanulok
azonositasi képességét fejleszti.

1. abra: az Ubongo tarsajaték osszetevoi

A Q-bitz jaték egy vizualis térbeli
puzzle-készlet, ami négy fa rejtvény-
készletet tartalmaz, melyek egyenként
16 db. mintas kockabol allnak. Az
egyes rejtvénykészletek kockai azonos
kialakitdsuak, csak szintkben kulon-
boznek. A készlet tartalmaz 80 kii-
16nb6z6 nehézségli puzzle-kartyat. A
Q-bitz rejtvények kivdldan fejlesztik a
vizualis mintdzasi és térbeli gondol-
kodaskészségeket. A jaték folyaman a
puzzle-kartydkon adott mintazatot kell
kirakni a 16 kocka segitségével, ugy,
hogy a kockak oldalait a megfelel6 ol-
dallal kell elhelyezni, mivel valamennyi
oldaluk kiil6nb6z6 mintazatot takar. A
rejtvények kivaloan alkalmasak a szim-
metria, valamint a pozitiv és negativ tér
fogalmainak megtanitasara.

2. abra: Q-bitz tarsajaték
és a mintds kockak

A Rumis jatékot az inka templomok
romjainak képe inspirdlta, beleértve
a piramisokat, magas tornyokat, 1ép-
csket és kiilonbozo falakat. A jatéko-
soknak szinesen festett, fabol késziilt
Tetris-elemekhez hasonl6 térformdakat
kell elhelyezni gy, hogy a jaték soran
a sajat épitGelemeink egymashoz érje-
nek. A térlatast alaposan megtorndasz-
tatja a jaték, mivel mig a minél toébb
sajat elem elhelyezésén dolgozunk, az
ellenfelet épp az elemek elhelyezésé-
ben kell akadalyozni, vagyis a formai
felismerések taktikai mérlegelésekhez
vezetnek. Az gydz, akinek a jaték vé-
gén nagyobb feliilete latszik feliilné-
zetb6l. A Rumis jaték 2004-ben elnyer-
te a Mensa Select Winner-dijat, amely
a legeredetibb tarsasjatékért jaro elis-
merés.

A Blokus részben az ismert Go-ja-
tékra hasonlit. A jatékosok a sarokbol
kiindulva, felvaltva Tetris alakt darabo-
kat helyeznek a tablara. Minden dj da-
rabnak érintenie kell egy el6z6leg lera-
kott, azonos szinli darab sarkat. A jaték
lényege, hogy minél nagyobb teriiletet
foglaljunk el a tdblan, ezzel megaka-
dalyozva az ellenfelek terjeszkedését.
A jaték akkor ér véget, ha mar nem
tudunk tobb darabot elhelyezni és min-
den jatékost valaki leblokkolt. A térbeli
képességek fejlesztése szempontjabdl
a készlet 4x21 db. azonos szind, kii-
16nboz6 alaka Tetris-format tartalmaz.
Ezeket az alakzatokat a jaték folyaman
sziikséges azonositani, dsszehasonlita-
ni és elemezni, a megfelel6 jatékstraté-
gia kialakitasanak céljabol (Chung és
mtsai, 2017). A jaték 2003-ban elnyerte
a Mensa Select Winner-dijat. A Blokus
jatéknak létezik egy Blokus 3D nevi
haromdimenzios valtozata is, ami szin-
te teljesen megegyezik a fentebb leirt
Rumis jatékkal.

3. dbra A Blokus és a Blokus 3D tarsasjaték

Osszegzésképpen elmondhaté, hogy
a téri képességek fejlesztése ezen
eszkozok alkalmazasaval varhatoan
hatékonyabban és alaposabban mii-
kodhetne. A pedagdgusok talan el-
sésorban id6- és eszkozhiany miatt,
masodsorban informaciok hidnydban
kevésbé alkalmazzak ezen eszkozoket,
mikozben egyre nagyobb az igény a
technikai ismereteken alapul6 gyakor-
lati tudas alkalmazasara.
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