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RADICS RUDOLF

TRANSZVERZALIS KOMPETENCIAK FEJLESZTESE
A DIGITALIS TANTEREMBEN

Ezen irasom kozzéppontjdban a
konstruktiv tanitasi-tanulasi modsze-
rek, azon beliil pedig a mobil eszkozok
oktatasi céli alkalmazasi lehetdségei-
nek ismertetése 4ll. Tanulmanyomban
abbdl az alapfeltevésbdl indul ki, hogy
a transzverzalis kompetencidk elsaja-
titdsanak meghatdrozo szerepe van a
mindéségi munka megszerzésében, a
folyamatosan valtozé gazdasagi igé-
nyekhez valé hatékony alkalmazko-
dasban.

A NEVELESI-OKTATAS| CELOK
ATERTEKELODESE

Az informaciés és kommunikacids
technoldgiak gyorsan fejl6dé vilaga-
ban az iskola és pedagogusai egyre na-
gyobb kihivasokkal keriilnek szembe.
Egyrészt a digitélis technoldgia térho-
ditdsa lényeges véltozasokat eredmé-
nyezett a tanitdsi-tanulasi kornyezet-
ben, ami 1j kovetelményeket allitott az
iskolak és a pedagogusok elé. Masrészt
az 1980-as években elterjedt konstruk-

tivista pedagdgia 0j magyarazatokat
kinalt az ismeretatadassal és a tanulds-
sal kapcsolatban, ami el6segitette a ha-
gyomanyos tanuldsszervezési mdodok
innovacidjat. Ebben a valtozasokkal
teli idgszakban atértékel6dnek a neve-
1ési-oktatasi célok, modszerek, oktata-
si formak is. A tantervekben kittizott
célok hatékony megvalositasa érdeké-
ben a pedagdgus részérdél mar korant-
sem elegendd az IKT ismerete, ezért
folyamatos készségfejlesztésre, illetve
a pedagogiai modszertar megujitasa-
ra van sziikség. Fejlesztheté készség-
kornek tekinthet6 példaul a digitalis
kulcskompetencia, amely a digitélis
technolégiak teljes korének az infor-
madcioszerzés, a kommunikacid és az
alapveté problémamegoldas céljabol
valé magabiztos és kritikus hasznala-
tat foglalja magaban. A digitalis kom-
petenciaval valé rendelkezés nemcsak
a valtozé munkaeré-piaci igényekhez
valo alkalmazkodast jelenti, hanem
a flatalok yj tanulasi és informdcio-
szerzési szokdsainak megismerését is.
Meglatasom szerint a koézoktatashoz

hasonléan a felsdoktatasi szakkép-
zésben is kelld figyelmet kell szentel-
nink a transzverzalis kompetenciak
(6ndllé tanulas elsajatitasa, szocialis
kompetenciak, kooperativ tevékeny-
ség, kritikus gondolkodas és reflexio)
elsajatitasanak és fejlesztésének, illet-
ve az informacids és kommunikaci-
60s technoldgia, valamint a kilonféle
alkalmazasok és eszkozok adekvat
hasznalatanak is, hiszen csak igy biz-
tosithatjuk a pedagogusok és hallgatok
munkaerdépiaci érvényesiilését.

KONSTRUKTIV PEDAGOGIAI
MODSZEREK ES AZ IKT MINT
ESZKOZ HASZNALATA

Mit is értiink konstruktiv pedagogia
alatt? A szakemberek és gyakorlo peda-
gogusok megujulé érdeklddéssel for-
dultak az 1980-as években megjelend
Uj, ismeretkozpontu pedagdgiai szem-
lélet és az ennek nyoman kibontakozo
kritikai gondolkodas felé. A konstruk-
tiv pedagogia kifejezés a nemzetkozi



szakirodalomban - a tanulas és tudas
aktiv belsd konstrukcids folyamat-
ként valo felfogasaként - elsdsorban
az Egyesiilt Allamokban kibontakozo
pedagogiai koncepcidk 6sszefoglald
elnevezésére szolgdl. Elméleti hatterét
leginkabb a fejlédéslélektan, a kogni-
tiv pszicholdgia, valamint a szociol6-
gia és a reformpedagdgia elemei adjak.
A magyar konstruktivista pedagdgia
kibontakozasara és fejlédésére sza-
mottevé hatdst gyakorolt Nahalka Ist-
van. Nahalka szerint az ,emberi tudds
konstrukcié eredménye (innen szar-
mazik természetesen e gondolkodasi
iranyzat neve is), vagyis a megismerd
ember felépit magaban egy vilagot,
amely tapasztalatainak szervezdje,
befogaddja, értelmezdje lesz, amely
lehet6vé teszi, hogy bizonyos eldrejel-
zésekkel éljen a valdsagban talalhatd
dolgok jovobeli dllapotaval kapcsolat-
ban, s amely vilag nagyon fontos része
a cselekvést iranyité kognitiv masi-
néridnak” (Nahalka, 1997, 24). Mint
ismeretes, az FErnst von Glasersfeld
és Paul Watzlawick munkassaga nyo-
man kialakult ismeretelméletben fon-
tos szerepe van az el6zetes tudasnak.
A didk az Gj tudasrendszer elsajati-
tdsa soran a mar meglévd ismereteit
mozgositja: analdgidkra, modellekre
tamaszkodik. Mivel allandé kapcso-
latban van a kornyezettel, fogadja az
onnan érkezé hatdsokat s értelme-
zi azokat. Ezt tdmasztja ald Nahalka
megallapitasa is, miszerint ,,[a] konst-
ruktivizmus a tudds természetére és
keletkezésére vonatkozo ismeretelmé-
let, amelynek legfébb allitdsa, hogy a
megismerd rendszerek maguk hozzak
létre a tudast, a vilagrol alkotott kép, az
ismeretek rendszere konstrukeié ered-
ménye” (Nahalka, 2002, 40). Ebben a
megismerd folyamatban megvaltozik
a pedagdgus szerepe is. A pedagogus
feladata a konstrukcids folyamatok
kibontakozasat tamogatd kornyezet
feltételeinek megteremtésére, illetve a
konstruktiv mddszertani technikak al-
kalmazasaval a tanitasi-tanuldsi kom-
petencidk elmélyitésére korlatozodik.
Hogyan alkalmazhaté a felsGoktatas
gyakorlataban a konstruktivista ta-
nulaselmélet? Meglatdsom szerint az
el6zetes tudas mozgositasa, valamint
a feldolgozand¢ ismeretek értelmezése
soran novekszik a hallgatdi aktivitas.
Bar a pedagogus ebben a folyamat-
ban a tanulds irdnyitojaként 1ép eld, a
konstruktiv moddszertani technikak,
valamint az IKT-eszkozok alkalmaza-
saval hozzdjarul a hallgatok szakkép-

zéséhez sziikséges tartalmi és mod-
szertani kompetenciak elsajatitasahoz.

MOBIL ESZKOZOK OKTATASI
CELU ALKALMAZASA

A mobil alapu technoldgiak a kapcso-
lat, a kommunikacié és az egyiittmi-
kodés uj paradigmajat kinaljak min-
dennapjainkban. A mobil eszkozzel
tamogatott tanulds magaban foglalja a
mobiltechnoldgia legujabb vivmanya-
ihoz val6 alkalmazkodast, valamint
az azokra valo épitkezést, a didkok és
tanarok feleldsségének ujradefinidla-
sat, valamint a formalis és informalis
tanulas kozotti hatarok elmosodasat
(McQuiggan - Kosturko - McQuiggan
— Sabourin, 2015) - olvashato a 2015-
ben megjelent Mobile Learning: A
Handbook for Developers, Educators
and Learners cim kézikonyvben.
Az elmult években szamos szakmai
diskurzus indult a mobil eszkozok
oktatasban val¢ alkalmazasi lehetdsé-
geinek témakoréhez kapcsoloddan. E
konferenciak és mihelybeszélgetések
leginkabb a mobil eszkozok oktatasi
célu alkalmazasat, valamint az IKT-
eszk6zok tandrai szintll, osztalyter-
mi hasznalatat targyaltak. Valtozast a
2020-as év hozott, az oktatasi intéz-
mények digitalis tanrendre valé atal-
lasanak id@szakaban megszaporodtak
azok a tanulmdnyok, amelyek a digi-
talis alapt pedagogiai modszereket és
webalapu oktatasi eszkozoket mint le-
hetséges oktatasi alternativakat koze-
litik meg. Talan ennek a megélénkiilt
érdeklédésnek is koszonhetd, hogy az
interneten szdmos olyan feladatszer-
keszté szoftver, illetve oktatasi jaték
valt elérhet6vé, amely amellett, hogy
megteremti a didkok szamara az op-
timalis interaktiv online kdrnyezetet,
tamogatja a magasabb szint(i gondol-
kodasi miiveleteket is. Ollé Janos és
Lévai Déra szerzéparos az online kor-
nyezet egyik ismérveként az alkotoi
aktivitas intenzitasat jeloli meg: , Az
online oktatasi kornyezetekben kisebb
jelentésége van az oktatasi tartalom-
nak, sokkal inkabb a tevékenységrol,
produktivitasarol, egytttmiikodésérol
sz0l az oktatasi folyamat szabdlyozasa
és menedzselése” (Ollé — Lévai, 2013,
122). Az online kornyezet szabalyoza-
sa és menedzselése azonban kicsit sem
konnyt feladat, a pedagdgiai folyamat
preciz megtervezése a pedagdgus ré-
szér6l rugalmassagot, az innovacios
készség folyamatos fejlesztését, illetve
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a tanulasi cél(ok) elérését is elGsegitd
tanulasszervezési formak és modsze-
rek kivalasztasat igényli. ElsGsorban
olyan, tudasszerzést tamogatd digitalis
technoldgia kivélasztasara van szik-
ség, amely a konstruktiv tanulasszem-
léletet tamogatva kedvez a kollaborativ
tevékenységnek, valamint az inter-
aktiv és a reflektiv tanulasi feltételek
erGsitésének is. A digitalis technoldgia
elénye, hogy a didkok egy laptop vagy
okoskésziilék igénybevételével parban,
valamint csoportosan oldhatjak meg
a feladatokat, illetve dolgozhatjak fel
az interaktiv tananyagot. Azonban,
ahogy arra Hiilber Laszl6 is felhivja a
figyelmet: ,A pedagogiai cél megvalo-
sitasahoz 6nmagaban az sem elegendd,
hogy egy tananyag interaktiv legyen.
Az interaktivitasnak didaktikai érte-
lemmel kell rendelkeznie, a felfedezd
tanulast kell szolgalnia, amelyben az
egyes alternativak kozotti atbejaras a
tanulo egyéni igényeihez igazodva se-
giti el6 a kozvetitésre szant tananyag
megértését” (Lévai — Papp, 2015, 98).
Az aktiv tanulast tdmogatd online fe-
liletek koziill a mobil eszkozokon is
elérhet6 Quizizz (web 1), Quizlet (web
2), valamint Socrative (web 3) nem-
csak tamogatja az 6nallo felfedezésen
alapuld tanulast, de el6segiti a diakok
onreflexidjanak és onismereti készsé-
geinek a fejlesztését is.

WEBOLDALAK A FELSOOKTATAS
SZOLGALATABAN

A digitalizacié és az innovdci6 az
utobbi néhany évtizedben gyakran
hasznalt fogalmak az oktatasban.
Ennek oka, hogy a globalizaci6 és a
digitalizalds egyiittes hatdsa jelent-
sen atalakitotta, illetve folyamatosan
formalja mindennapjainkat. Globali-
zalodd vilagunk megismeréséhez és
megértéséhez elengedhetetlen a folya-
matos tajékozddas, informacidszerzés
és a kritikus gondolkodas. Ezért a ta-
nulds-tanitasi folyamatnak hozza kell
jarulnia az informacidszerzés és -fel-
dolgozas készségének fejlesztéséhez,
kiilénos tekintettel a digitalis vilag
nyujtotta lehetéségek kritikus felhasz-
nalasara. ,,Az innovacio egyfeldl val-
toztatas a kialakult gyakorlaton, mas-
részrol alkalmazkodas egy sziintelentil
valtozé vilaghoz” (Bartha, 2006) -
hangsulyozza Bartha Istvan. Sziintele-
niil véltozo vilagunk megismerését el-
sésorban a pedagdgusok modszertani
eszkoztaranak innovacidja, valamint
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a kiilonféle oktatdsi szoftverek és web-
oldalak tjszerti alkalmazasa biztositja.

QuIZIZZ

A korszerli irodalomoktatdst, vala-
mint a mobiltechnolégiaval segitett
tanulast és tanitast timogatja az in-
gyenesen hasznalhaté Quizizz online
kvizkészit6. Az applikicio legfébb
eréssége a konnyen atlathatd és hasz-
nalhatd kezelési feliilet. A feliileten
talalhat6 kvizek megolddsa nem kotott
regisztracidhoz, azonban az egyes szol-
galtatdsokhoz, mint példaul a kvizek
létrehozasahoz, az osztalyok kialakita-
sahoz, valamint a mémkészlet haszna-
latdhoz mar regisztracio sziikséges. A
felhasznaldi feliilet angol nyelvi, keze-
lése azonban nem igényel kiilonosebb
angol nyelvtudast. A kezdélapon talal-
hat6 keresémotor segitségével lehetd-
séglink nyilik a mar meglévé kvizek
koziil valogatni. Ha mégis a személyre

szabott tartalom mellett dontiink, ak-
kor a bal oldalon taldlhaté meniipont-
ra kattintva az uj feladatsor létrehozasa
(‘create’) lehetdséget kell vélasztanunk.
Ez a meniilista tartalmazza a sajat ké-
szitésti kvizeinket (‘my library’), a
didkok munkajarol, teljesitményérdl
sz0l6 jelentéseket (‘reports’), az alta-
lunk kialakitott osztalyokat (‘classes’),
illetve a didkok teljesitményét értékel6
mémbkészletet, amely leginkabb 6nma-
gunk mém-verzidjat tikkrozi. Uj kviz
létrehozasa soran lehetéséglink nyilik
a cimaddsra, igy a didkok a késébbi-
ekben is ra tudnak keresni a feladat-
sorra. A didkok tdjékozodasat segiti
még a kvizhez rendelt tantargy cime
is. A feladatlap megtervezése soran az
alkalmazas a kovetkezd kérdéstipuso-
kat kinalja: egyszeres feleletvilaszto
feladat (Multiple Choice), tobbszoros
feleletvalasztd feladat (Checkbox),
szokitoltd feladat (Fill-in-the-Blank),
nyitott kérdés (Open-ended), vala-
mint az 6ndllé vélemény kifejtésére

szolgalé kérdés (Poll). A kérdéssort
hangfijllal, videofajllal vagy képfor-
matummal is szinesithetjiilk. A teszt
Osszedllitdsa sordn érdemes kipro-
balni a teleport funkciot is, amely se-
gitségével lehet6séglink nyilik a mér
meglévo kvizek kérdéseit beilleszteni
a sajat osszeallitasunkba. A feladatlap
Osszedllitdsa utan akdr nyilvanossa is
tehetjiik a kész a feladatsort, sét pdf-
formatumban le is tolthetjiik azt. A
kvizt kétféle médon jatszhatjuk le. Az
els6 lehetdség az el jaték (‘play live’),
itt a didkok 6nélloan (‘classic’), trsa-
ikkal egytittmiikodve (‘teamy’), esetleg
teszt (‘test’) formajaban oldhatjak meg
a feladatokat. A mdsodik lehetGség
(‘assign live’) az ismeretek megszilar-
ditasat, vagyis az otthoni gyakorlast
szolgalja. Ennél a mdédnal idékorlatot
is beallithatunk, vagyis kijelolhetjiik,
hogy mennyi idét szdnunk a teszt ki-
toltésére. Kiemelendd az alkalmazas
kartyacsomag-funkcidja (‘flashcards’)
is, amely a kvizben foglalt 6sszetarto-



z6 fogalmak és definiciok elsajatitasat
szolgalja, ezzel segitve el6 a didkok vi-
zualis gondolkodasanak a fejlodését.

QUIZLET

A tanuldi aktivitast és kreativitast ta-
mogatja a Quizlet angol nyelvi fel-
adatszerkeszt6. Az oldal hasznalata
regisztracidhoz kotott, a szolgaltata-
sok igénybevételéhez mindenképp pe-
dagogusként kell regisztralnunk. A
mobil eszkozon és webes feliileten
is hatékonyan hasznalhaté Quizlet
kezdblapjan egy keresémotor fogad
minket, ahol kész tanulokartyak koziil
valogathatunk. A létrehozas (‘create’)
gombra kattintva megalkothatjuk
sajat interaktiv tanulokartya-csoma-
gunkat, amelyet mappaba rendezhe-
tiink, s6t egy kattintassal osztalyokhoz
rendelhetiink. A tanulokartya terve-
zése soran két oszlop jelenik meg a
képernyén, az egyik a ‘term, a masik
a ‘definition. Ezen két oszlopba irhat-
juk a kartyakon szereplé fogalmakat,
definicidkat és azok megfelel6jét. Iro-
dalomtanitas soran nagyon jol alkal-
mazhat6 az irodalmi mifajok jelleg-
zetességeinek felismerésére, szerzék
¢és miivek pdrositasara, az egyes iro-
dalomtudomadnyi fogalmak jelentésé-
nek elsajatitdsara, s6t versfelismerésre
is. A kész tanuldkartyakat egy linken
vagy a Google Classroom segitségével
megoszthatjuk diakjainkkal. A feliilet
nyolc lehetéséget kindl a gyakorlas-
ra. A ‘flashcards’ funkcidra kattintva
megjelenik egy szokdrtya, amelyen egy

kifejezés, definicio olvashato, erre kat-
tintva atfordul a kértya, s megjelenik
annak megfeleldje. A masodik funk-
cid a ‘learn; amely sordn a feliilet egy
tesztet kredl, a didk igy gyakorolhatja
a kivant tartalmat. A “write” az adott
fogalom, kifejezés leirdsira Oszton-
zi a didkokat, mig a ‘spell’ az idegen-
nyelv-oktatds eredményességét szem
el6tt tartva hallds utani valaszadasra
sarkallja a jaték résztvevoit. A ‘teszt’
funkcio sordn a tanuld egy probadol-
gozatot irhat, igy gyakorolva egy ké-
s6bbi dolgozatra. A ‘match’ a ‘gravity’
funkcidhoz hasonldan az egyes kife-
jezések parositasat szolgdlja. A gravity
egy jatékos opcio: adott néhany lehul-
16 aszteroida, amelyeken kifejezések
olvashatok, a diak feladata, hogy az
aszterodia becsapodasa el6tt begépelje
a helyes megolddst. Leginkabb a ha-
gyomanyos tantermi oktatdst szolgélja
a ‘livel A didkok csoportokba rende-
z8dnek, majd telefonjaik segitségével
bekapcsolddnak a tandr altal inditott
versenybe. Ennek elsddleges célja a
tananyag gyakorlasa és ismétlése.

SOCRATIVE

A szocialis és kognitiv készségeket fej-
leszti az angol kezeléfeliilettel rendel-
kez6 Socrative kvizkészit6. A mobil-
késziiléken és tableten is jol mikods
alkalmazas hasznalata regisztracidhoz
kotott. Ez azonban nem vonatkozik a
didkokra, hiszen ha didkként szeret-
nénk hasznalni a feliilet kinalta lehe-
toségeket, akkor eltekinthetiink a re-
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gisztraciotol. Ebben az esetben csak a
tanar altal létrehozott szoba cimére van
szlikségiink, ennek ismeretében be-
léphetiink a szobaba, s részt vehetiink
a kvizjatékban. A feliilet kezd6lapjan a
kovetkezé ikonokkal talalkozhatunk:
Quiz, Space Race, Exit Ticket. A ‘Quiz’
meniipont segitségével elindithatjuk
a kész kviziinket, a ‘Space Race’ pe-
dig az online kollaboraciot tamogatja.
Ezen opcidt vélasztva bedllithatjuk a
résztvevk szamit, illetve kilonféle
ikonokat rendelhetiink a csapatokhoz.
A versenyzok megkiilonboztetése cél-
jabdl a feliilet egy-egy szint rendel a
didkokhoz, igy a pedagogus nyomon
kovetheti a valaszadast. A Quizzes
meniipontra kattintva létrehozhatjuk
sajat Osszeallitdsunkat, sét ha egy is-
merdsiink megosztja veliink a kvizét,
akkor tovébbi kérdésekkel bévithetjitk
sajatunkat. A Quizizz alkalmazassal
ellentétben itt csak harom kérdéstipus
all rendelkezésiinkre, igy az Osszealli-
tas soran a feleletvalasztés (Multiple
choice), az igaz-hamis (True/false),
illetve a rovid valaszt igényl6 opcidk
koziil valaszthatunk. A jaték elinditasa
kilonféle modon torténhet, az ‘Ins-
tant Feedback’ lehetGséget valasztva
példaul a didkok azonnali visszajelzést
kapnak valaszadasukrol. Az ‘Open
Navigation’ mod gyakorlasra alkalmas,
hiszen a didkoknak nem kell sorban
vélaszolniuk a kérdésekre, barmikor
tovabbléphetnek. A ‘Teacher Paced’
opci6é pedig a tanarnak kedvez, aki
nemcsak megszabhatja a valaszadasra
szant id6t, de barmikor le is allithatja
a kvizt. A jaték befejeztével elérhetdvé
valik a didkok teljesitményérdl sz6lo

: 27



KOMPETENCIA

értékelés, ezt barmikor letolthetjiik, il-
letve tovabbithatjuk e-mail-cimiinkre.
Mindenképp emlitésre mélté az alkal-
mazas Exit Ticket funkcidja. Az RJR-
modell reflektalas fazisaban is valtoza-
tosan alkalmazhaté formativ értékelési
technika els6sorban a metakognicié
fejlodését tamogatja. A pedagogus egy
videdhivas keretén belill feltesz egy
zarokérdést, majd a didkok a feliilet
segitségével valaszolnak arra, esetleg
kifejtik véleményiiket a kvizzel kap-
csolatban.

BEFEJEZES

»Az elmult években mintha a ma-
gyartanitdsban éppen a lényeget fe-
lejtettiik volna el. Azt ugyanis, hogy
az egésznek az a célja, hogy a didkok
megtanuljanak értén olvasni, hogy
bele tudjanak helyezkedni mas ko-
rok, emberek, értékek, problémak
vilagaba, hogy megtanuljak elemzén
latni 6nmagukat és azt a vilagot, ami
koriilveszi dket, hogy érzékenységet,
figyelmességet és empatiat tanulja-
nak, hogy azonosulni tudjanak olyan
értékrendekkel, amiket az irodalom
hordoz, hogy példakat, eszménye-

ket és elveket lassanak maguk elétt,
hogy szeressék az irodalmat, hogy
érezzék: az irodalom megkonnyiti és
gazdagabbd teszi az életet, hogy az
élet izgalmassa és kihagyhatatlanul
fontossa teszi az irodalmat” (Fenyd,
2000, 64) — irja tanulmanyaban Fe-
ny6 D. Gyodrgy irodalomtorténész,
pedagogus. Ahhoz, hogy elérjik a
fentebb kifejtett részcélokat, eldbb
képessé kell véalnia az iskolanak arra,
hogy a tarsadalom fejlodését szolgal-
va ne csak a tartalmat, hanem annak
atadasi modszereit is megutjitsa. A
tanitasi folyamat sikerességét alap-
vetden befolyasolja a modszerek, az
eljarasok és oktatasi eszkdzok megfe-
lelé alkalmazasa. Ezért jelen irdsban
arra vallalkoztam, hogy néhany alta-
lam is ismert és a mindennapi tanitasi
folyamatban hasznalt webes feliiletet
mutassak be az irodalomtanar-jeldl-
teknek, illetve a gyakorlo pedagogu-
soknak, és felhivtam arra a figyelmet,
ahogy a megfelelden kivalasztott esz-
kozok novelhetik a tanitasi-tanulasi
folyamat hatékonysagat, illetve fel-
kelthetik a didkok egyes tananyagré-
szek iranti érdeklodését.
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