TARSASJATEK-PEDAGOGIA

BEZANYI-THUROCZY FLORA

A MODERN TARSASJATEKOK FENYKORABAN ELUNK!

HET (+1) TARSASJATEK, AMIT MINDENKEPP ERDEMES BEPAKOLNI
EGY (OSZTALY)KIRANDULASRA!

Ha gyermekkorunk osztalykirandulasaira vagy taborozasi élményeire gondolunk, szerintem a kértyajatékos partik — ma-
kad, rikiki, poker stb. — és a tdbori esték rogton esziinkbe jutnak. Legalabbis nekem mindenképp, hiszen rengeteg em-
lékezetes pillanatom volt az asztalnal, akar egyetlen kartyapaklinak koszonhetéen! A cikksorozat kovetkezd részében
igyekszem olyan tarsasjatékokat bemutatni, melyekre a gyerekek hasonldan gondolhatnak majd vissza tobb év tavlataban.
Ezekre a térsasjatékokra jellemz6, hogy konnyen bedobhatdak barmelyik hatizsakba, és jelenleg konnyen beszerezhet6-
ek a boltokban is. Kis dobozos - esetleg fémdobozos — megjelenéstikkel igazi kompakt gyongyszemek a kirandulni vé-
gyo osztalyok szamadra. Remek ar-érték aranyu jatékok, melyek kiilonb6z6 kompetenciateriileteket fejlesztenek, de csakis
nagy-nagy hahotazasok kdzepette!

SMART GAMES JATEKCSALAD: 6 EVES KORTOL, 1-4 JATEKOS (JATEKTOL FUGGOEN)

Vao! Léteznek egy {Gs tarsasjatékok? Igen, léteznek! S6t, egy rendkivill gazdag mu- towses st
fajrol van szo! Az egyik - logikai jatékokkal b6velkedd — jatékesaldd a Smart Games, :
amely triikkos és agytekervényes jatékokat kindl, akar mar 2 éves kortol. Egy buszos,
vonaton zotykolddo osztalykirandulason tokéletes valasztas a termékesalad kompakt,
kis fiizetbe zart mdagneses utazojatéka, mely rengeteg, korosztédlyra
szabott témaban - pl. Térpék kincse, Korallvilag, Varazserdd - jelent
meg. A flizetben benne van minden magneses alkatrész, amire a jaté-
kosoknak sziiksége lehet a jaték soran. A magneses alkatrészek garan-
taljak, hogy minden a helyén maradjon utazas kozben. A jaték célja
kozel otven feladvény sikeres teljesitése, melyek természetesen egyre
komplexebbek, gondolkodtatobbak és tritkkkosebbek. A jatékok cél-
zottan fejlesztik a kognitiv képességeket — tervezés, koncentracio,
problémamegoldas, logika, térbeli tajékozddas —, mikozben a gyere-
kek egy-egy tematikus vilagba belecsoppenve felhdtleniil jatszanak.
Személyes tapasztalatom, hogy az egy f6s valtozatok esetében is lehet
tarsaktol segitséget kérni és egyiitt rajonni a megoldasokra, melybdl
dltalaban egy van. Erdemes korbenézni, mert a termékcsalad hatal-
mas valasztékot biztosit, nem csupan utazasra!

-----
SAMES

KARIBA: 6 EVES KORTOL, 2-4 JATEKOS/JATEKDOBOZ

A nyari melegben jol jonne egy t6 koriili dllatos moka? Egy iciri-piciri, kisebb koltség-
vetést, farzsebbe cstsztathatd, aranyos grafikdju tarsasjaték? Természetesen van ilyen!
A Kariba egy apré dobozos, kompakt, negyed oras kartyajaték — a Helvetiq sorozat ré-
sze —, amely taktikus, am vicces és laza jatékmenetével hiisité partihangulatot teremthet
minden osztélykirandulason. A jaték sordn az allatok - egyt6l nyolcig vannak szamozva
- megprobalnak egy itatd koriil jol helyezkedni és tigyeskedve helyet talalni maguk-
nak. A jatékos kore nagyon egyszer: kijatszik egy allatot a vizforrashoz, majd visszatolti
a kezét. Amennyiben mar van kisebb szdmmal rendelkez6 allat az itat6 koriil, akkor azt
el tudja tenni maga elé pontnak. Ez adja a taktikai mélységét a jatéknak, illetve az id6-
zités fontossagat. Ezaltal bele lehet csempészni egy kis barati csipkelédést ebbe a rend-
kiviil egyszerd, vicces grafikaval és illusztraciéval rendelkezd, 64 kartyabdl dll6 pakliba.
Tokéletes valasztas barmilyen kororsztaly szamara! Egy apro dobozban egy egyszer, de
nagyszer( taktikai tarsasjaték bujik meg, ami témdjaval mindenkit megragad. Egy pok- %
rocon lelazulés mékacunami a tanév pihegds napjaira! Legyen mindenki résen, mert egy

okos lépéssel sok pontot be lehet gytjteni! Karrrribbbbal!
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SIMILO: 7 EVES KORTOL, 2+ JATEKOS/JATEKDOBOZ

Vajon melyik a titokzatosan rejt6zkodd karakter, amely megbujik az asztalon fekvé tizen-
két karakterkartya kozott? Vajon ki lehet egytittes erével taldlni? A Similo egy asszociacids,
egyiittmtikodésen alapulé kommunikacios partijaték, amely - kiprobalast kovetden - rog-
ton az egyik személyes kedvencemmé valt a kooperativ tarsasjatékok széles palettajan. A ja-
ték kezdetén az aktiv jatékos véletlenszertien kap egy kartyat, melyen egy karakter talalhato.
A jaték ot koron keresztill tart, ami alatt a jatékos megprobalja kitalaltatni a tobbiekkel az
altala hazott karaktert. A jaték sava-borsat az adja, hogy az aktiv jatékos csak a kezében
levé ot kartyaval kommunikélhat — éllitva vagy fektetve helyez le egy kartyat maga elé -,
annak megfelel6en, hogy hasonldsagot vagy kiilonbozéséget kell keresni a két kartya kozott.
A tobbi jatékos igyekszik az asztalon levé tizenkét kartyabol sztikiteni a lehet6ségeket, hogy
végiil elérjék a kozos célt: megtalalni az eredeti karaktert. A jatékot a legkisebbek is szeretni
fogjak, hiszen rendkivill egyszer(i szabalykonyvvel dolgozik! Tiz perc alatt megdolgoztatja
mind a gyakorlottabb, mind pedig a kezd§ jatékosokat. Hasznos lehet gyorsan egymasra
is hangoldédni. Praktikus, kompakt és széles témavalasztékaval — pl. Mesék, Torténelem, Mitosz, Allatok - célzott, jaté-
kos tananyagmélyitéshez is tokéletes lehet. Minden osztaly térsasjatékos gytjteményébe ajanlom, hiszen ezzel a kisebb
koltségvetésti, beszéd nélkiili kommunikacios jatékkal hatékonyan lehet erdsiteni a gyerkek koncentraciojat, nonverbélis
kommunikacidjat, lecsendesedését, empatidjat. Egy-egy sikeres fordulohoz hozzatartozik a kockaztatds is, hiszen nem
mindig egyértelmt, hogy a mésik épp mire gondol. A jatékesalad nyolc killonb6z6 témaban elérhet6, igy a gyerekek ér-
dekldésének megfeleléen lehet dsszevalogatni ezeket a kartyapaklikat, amiket egymadssal keverve is lehet jatszani, még
nagyobb ujrajatszhatdsagot adva a jatéknak.
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TALALD MEG A 1 TORZATOS KARIES

ALJAS HETES: 8 EVES KORTOL, 2-6 JATEKOS/JATEKDOBOZ

Azt gondolod, hogy tudsz hétig szimolni? Annyira nehéz lenne? Valészintileg nem, am
az Aljas Hetes cimu tarsasjatékban bizony a maffiézok latszolag teljesen értelmetleniil
szamolgatnak hangosan, takarjak el a szdjukat, dupldznak szamokat, koszorilik a tor-
kukat, pisztolyokat emelgetnek. Mégis mi folyik Corleone hdza tajan? Az Aljas Hetes
egy gyorsasagi partijaték, melyben a jatékosoknak hangosan kell elszamolniuk egyt6l
hétig, majd héttdl egyik, mindezt a lerakott kartyaiknak megfelel6en, hiszen mindegyik-
nél masképp kell szamolni. Egyes kartyak lehet6vé teszik, hogy tovabbszamoljanak, mig
masokndl elnémulnak, pusmognak, torkot koszoriilnek. Az is eléfordulhathat, hogy a
jatékos kimarad, viszont a szamolds nem akadhat meg. Vajon észben lehet tartani, hogy
hol tart a csapat a szamolasban? A jaték tokéletesen alkalmas osztalykiranduldsokra, husz
perc alatt lejatszhat6 akdr két programpont kozott is. Segitségével célzottan fejleszthetd
a koncentracio, ritmusérzék, memoria, szamolds, kreativitas, kortarsakra valé hangolo-
das és empatia. Nem csupan az osztalykiranduldsok szorakoztat6 eszkoze lehet a vicces és
koénnyed jatékmenetével, hanem matematikadrak kezdetére is inspiracioként szolgalhat,
hiszen egy tokéletes kiinduldpont lehet az egymadsra és 6rara hangolddashoz, bemelegitéshez!

HANABI: 8 EVES KORTOL, 2-5 JATEKOS/JATEKDOBOZ

Egy fergeteses miisor késziilodik, ahol egy szines tiizijaték-show lesz az este I I—————
ténypontja, de a rakétak és gyujtozsinorok dsszekuszalodtak? Semmi gond, egy ha- '
tékony osszefogassal el lehet érni, hogy kozos erével megoldédjon a probléma, mi-
el6tt felrobban az elsd rakéta! A Hanabi egy tobbszordsen dijazott, kommunikacios
és szettgyujtogetSs kartyajaték, melyben a jatékosok kooperativan dolgoznak azért,
hogy egy fantasztikus és vilagszinvonalu tiizijatékot hozzanak ossze. A jaték erede-
tiségét, izgalmat és killonlegességét az adja, hogy senki nem lathatja a sajat kezében
tartott lapjat, azokat mindenkinek képpel a tobbiek felé kell tartania. A jatékosok ko-
z0s célja, hogy mindenki a helyes sorrendben és megfelelé szinben rakja le maga
elé a kartydit, amihez a tobbiek tudnak segitségeket adni. A jaték sordn megfeleld
idozitéssel kell megkockaztatni a kartyak lerakdsat — bizva a kapott informaciok-
ban, sajat megérzésben és a szerencsében -, igy felépitve a kdzos musort. Rendkiviil
praktikus, kompakt, fémdobozos kartyajaték, ami tokéletesen alkalmas osztalykiran-
duldsokra is, hiszen barmelyik hatizsdkban elfér. Fejleszti a memoridt, a stratégikus
gondolkozast, a koncentraciot, a kockazatvallalds mérlegelését, a kommunikaciot, a
bizalmat és a tarsakkal valo egytittmikodést. Nem sorolnam a meditativ jatékok kozé, am garantdlt a maradando jaték-
élmény! A jaték 2013-ban elnyerte az Ev csalddi tdrsasjaték dijat. A jaték egyik fontos tanitasa, hogy bizz a tdrsaidban és
érjétek el kozosen a kittizott célt!

I tavwnalsy




TARSASJATEK-PEDAGOGIA

HAKNI PAKLI: 10 EVES KORTOL, 2+ JATEKOS/JATEKDOBOZ

Ki ne vagyna egy osztalykirdndulason oriasi rohogésekre, vicces szituacidkra és ferge-
teges hangulatra, amelyrdl még hetekig lehet beszélni? Féleg, ha ezt elérheti egy kis,
kompakt, egyetlen kartyapaklibol allo jatékkal. A Hakni pakli fokuszaltan az isko-
las korosztalyt célozza meg, és sok-sok interaktiv helyzet elé allitja 6ket az 52 darab
Orilt, Activity-szerti feladvanyéval. A jaték soran sziikség lesz a gyerekek kreativitasara,
képzelberejére és természetesen a humoridra is, hiszen sosem hallott feladvanyok is ke-
riilhetnek a keziikbe. A Hakni pakli tarsasjaték ,testvére” a Bari pakli, amely 52 &riilt
kérdést tartalmaz, amely altal a gyerekek sokkal jobban megismerhetik egymast, mikoz-
ben remekiil szorakoznak. Legyetek a strandon, osztalykirandulason vagy karacsonyi
osztalybulin, a feladatok biztosan megftiszerezik a hangulatot! A jaték pasztell kartyai
gyonyortek, amiknek minden pedagogus kezében ott a helyiik!

IMAGINE: 12 EVES KORTOL, 3-8 JATEKOS/JATEKDOBOZ

Mitél lehetnek kiilonlegesek olyan atlatszo plexikartyak, melyeken a szimbolumoknak
latszélag semmi koze egymdshoz? Ezek a kdrydk multifunkciondlisak és a szimbdlumok
barmit jelenthetnek egytitt, ha az abrak otletes mozgatasaval és egymasra helyezésével
egy feladvany kitalaltatdsa a cél! A jaték hatalmas partihangulatot tud teremteni, akdr
a strandon - a kartyak vizalloak -, akdr egy hosszabb sétdlgatos nap végén. Az Imagine
egy kompakt, utazasbarit alternativa az Activity-rajongok szamaéra. A jaték soran a ki-
hivasi szint egyénre szabhato, hiszen az aktiv jatékos donti el, hogy a rendelkezésre allo
hatvan szimbolumkartyat miképp hasznalja fel. A kartyak forgathatoak, egymasra te-
het6ek, mozgathatéak egymason és egymas mellett. Csendesebb és aktivabb osztalyko-
z0sségekbe is tokéletesen alkalmas tarsasjaték, hiszen nem kell benne sem el6adni, sem
mutogatni, sem szinészkedni, igy minden gyerek megtalalhatja a sajat kihivasait. A jaték
teret ad a kreativitasnak és a szorakozasnak, mikozben jatékos keretek kozott segiti az
osztalykozosség épiilését és a kozos szokincs fejlesztését is! Kivanom, hogy elevenedje-
nek meg a kartyalapok minden strandon, utazason, osztalyteremben!

A TESZTCSAPAT EXTRA AJANLASA: HIVE: 7 EVES KORTOL, 2 JATEKOS/JATEKDOBOZ

Létezik tokéletesen utazaskompatibilis, papirmentes, vizallo jaték, amit raadasul

jatéktabla nélkil kell jatszani? Nand! Raadasul hemzseg a bogaraktdl, amit le N
sem kell fujni a hatszog alaku korongokrol! A Hive egy vilaghird, dijnyertes, :‘S
ketten jatszhato, sakkra emlékeztetd taktikai-logikai tarsasjaték. A jatékosok -E

célja, hogy minél hamarabb bekeritsék az ellenfél méhkiralynéjét. Am vigyazat! \
Nehogy a sajat méhkiralynd elobb legyen bekeritve! A jatékban egytitt alakitjak \

ki a jatékosok a kozos kaptarat, amiben minden bogarnak kiilonleges képessége "
van, igy meghatdrozott médon tud mozogni. A jaték sordn minden lépés utdn |
yjra kell tervezni a stratégiat, hiszen a masik lépésére érdemes rogton reagélni! N
A jaték tokéletesen alkalmas a taktikai és stratégiai gondolkozds, a memoria,

tervezés és a térlatas fejlesztésére. A jatékido gyors — 15-20 perc —, igy senkinek

nem kell attdl félni, hogy egy-egy fiird6zés kozotti idében nem jut id6 még egy \
partira! Es még egyre... és még egyre... és még egyre... N

s

T . ersl
Tobbszardsen dijnyertes tarsasjdtek
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