KREATIV ISKOLA
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KREATIVITASRA NEVELES

Az alabbiakban a kreativitas fejlesztését joforman figyelmen kiviil hagyo neveléssel-oktatdssal szemben az arra (is) foku-
szal6 pedagdgia megvaldsitasi lehetdségeire fokuszalunk.

A KREATIVITAS NEGLIGACIOJA AZ OKTATASBAN ES AZ EZ ELLEN TORTENO
FELLEPES LEHETSEGES MODJA

Az alap- és kozépfoku iskolai oktatdsban eltoltott mintegy masfél évtized béségesen elegendd id6 lenne arra, hogy krea-
tiv gondolkodasra neveljitk a tanuldkat, kreativitast generdld modszereket gyakoroltassunk be veliik, s személyiségiikre
jellemzdvé tegyiik az Gjitd, innovativ szemléletet is. De ez nem torténik meg... Legalabbis a Karpat-medencében €16 ma-
gyar nyelvii képzésben részesiil§ gyerekek, fiatalok, felndttek esetében. Ez az allitds részben a magyarorszagi, a felvidéki,
a kdrpataljai, az erdélyi és a vajdasagi gyerekekkel, fiatalokkal, egyetemistakkal, feln6ttképzésben résztvevékkel folytatott
foglalkozasok és pedagogusokkal, sziil6kkel megvaldsuld konzultaciok révén fogalmazddott meg, részben a szerzé objek-
tivebbnek tekinthet6 kreativitasvizsgalatai ,,melléktermékeként” alakult ki.' E vizsgalatok (vo.: Mez6, Mez6, 2011) fonto-
sabb - a szubjektiv véleményt is aldtamasztd - tapasztalatai:

o A tanulok kreativitastesztben nyujtott eredményei és hétkoznapokban megnyilvanulé kreativ teljesitményei a legtobb
esetben (eufemizalva a helyzetet): szerények.

o A tanuldkra, hallgatokra a kreativ (produktiv, informacidtermeld) tanulas helyett a reproduktiv (megértés nélkiili
magolos) vagy az improduktiv (informacidveszteséggel jaro) tanulds jellemzé.

o A pedagogusok nem tudjak bejosolni, hogy didkjaik milyen eredményt fognak elérni kreativitastesztek esetén.

o Az iskolai és tanulmanyi versenyfeladatok nem kérik és pontozasukban nem jutalmazzak a kreativitast.

A fenti megallapitasokra a tovabbiakban a kreativitds iskolai negligacidjaként (vagyis semmibevételeként, elhanyagola-
saként) fogunk hivatkozni.

Ha legalabb részben egyet tud érteni az Olvaso a kreativitas iskolai negligacidjaval kapcsolatos allitassal, akkor nyilvan-
valéan felmertil benne, hogy mi lehet mindennek az oka, és miként lehet ezen a kreativitast negligdlé helyzeten véltoz-
tatni. A lehetséges okok kozott a reproduktivitast, az ismeretkozlést és szamonkérést a produktivitas és készségfejlesztés
rovasara el6térbe helyezd, és pedagogus-generacidkon 4t kulturdlisan 6roklédé ,,hagyomany” sejthetd. Pedagdgusokkal
torténd konzultaciok eredményeképpen az korvonalazodott, hogy kevés kivételtdl eltekintve:

a) a pedagogusképzésben résztvevok sem tapasztaltak kreativitdsra nevelést;

b) a pedagdgusok onmaguktol sem fejlesztették ki a kreativitasra nevelés hathatos modszereit, illetve nem épitették be
azt a nevelési-oktatasi gyakorlatukba;

c) ha mégis felhalmozddott valakiben a kreativitasra nevelést szolgalé modszerek, jo gyakorlatok repertoarja, azt nem
osztotta meg elég széles korben masokkal, vagy ha kisérletet tett erre, akkor nem talalt eléggé érdekl6d6 kozonséget;

d) ha a kreativitdsra nevelés igénye megjelent ugyan, modszertani segitség, minta nélkiil nem sikeriilt a kreativitasra
nevelés mddszertanat beépiteni a nevelési-oktatasi gyakorlatba;

e) a kreativitasra nevelést, illetve annak bizonyitékokon alapuld hatasvizsgalatat az intézményfenntartok sem feltétleniil
varjak el az iskolaktol, illetve a pedagégus munkakérben dolgozo alkalmazottaktol (még akkor sem, ha nemzeti, intézmé-
nyi szintli dokumentumokban hangsulyozasra keriil a kreativitas fejlesztésének fontossaga).

A véltozashoz, a ,kreativ iskola” eszményének megvaldsuldsahoz nap mint nap, a legkiilonbozébb tandrdk keretébe dgya-
zottan kellene nyitott végii, tobb és tobbféle helyes, akar Gjszert megolddst megengedd egyéni, pdros, csoportos feladatokat
(még inkabb: a tanuldk dltal onalléan vdlasztott kihivdsokra lehetdséget) adni a tanuldk szdamdra az iskolai nevelésben, okta-
tasban torténd részvételiik sordn, s ennek modszertandra a pedagégusokat is fel kell késziteni. Ezzel kapcsolatban:

A mindennapos intenzitdsra azért van sziikség, mert az egyszeri jelleg(i osztalyfénoki oraba vagy csak egy-két tandraba
agyazott modon megvaldsulo kreativitasfejlesztd torekvések barmennyire joszandékuak is, de legfeljebb (muld) figyelmet
kelthetnek fel a kreativitdssal kapcsolatban, mélyrehatd véltozast azonban nem remélhetiink e probalkozasoktol.

! Egy népmesei (a tudomdnyos kutatova nevelés szempontjabol igen hasznos) fordulattal élve: aki nem hiszi, jarjon utdna! Felfedeztetd
tanuldsra invitdlom a kedves Olvasot! Elemezzen tanérai, tankonyvi, munkafiizetbeli, témazaro dolgozatbeli, érettségi, illetve tanulmanyi
versenyfeladatokat abbol a szempontbdl, hogy: a) csak egy vagy tobb megoldast kér-e a feladat szvege (vagyis: a fluencidra, az otlet-
gazdagsagra 6sztonoz-e a feladat szovege); b) Gjszert, eredeti megoldasokat kér-e a feladat szévege (azaz: originalitasra torténd felhivassal
szembesiil-e a tanuld); ¢) sokféle (flexibilis) megoldast kér-e a feladat szovege?; d) a feladat pontozasakor a fluencia (sok megoldds), az
originalitds (eredeti megolddsok) és a flexibilitds (sokféle megoldds) jutalmazdsra keriil-e? Részletesebb feladatelemzési szempontrendszer
talalhato Mez6 és Mez6 (2011) miivében. A kedves Olvasdk kutatdsanak eredménye vagy alatdmasztja majd a kreativitast negligald iskolai
feladatokra vonatkozd kijelentést, vagy megcafolja majd azt. Jelen cikk szerz6je mindkét esetben 6rommel veszi a tapasztalatok megvita-
tasat az info@kpluszf.com e-mail-cimen keresztiil!
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A nyitott végu feladatok a kreativitas alapjaul szolgalo divergens gondolkodas gyakorlasanak adnak teret, szemben a csak
egy helyes megoldast elfogadd, 4m az jszer(i és/vagy sok és/vagy sokféle feladatmegoldast nem jutalmazo feladatokkal.

Az egyéni, paros, csoportos munkaformak véltogatasara annak érdekében van sziikség, hogy a tanulok ne csak az
egyéni alkototevékenységre szocializalédjanak, hanem a kollektiv, kozosségben, team-munkdban végzett kreativitassal
kapcsolatban is sajat élményt, tapasztalatokat szerezhessenek.

A feladatok mellett/helyett a didkok altal 6nalléan vélasztott kreativ kihivasok beliilr6l motivalt hozzaallast eredmé-
nyezhetnek, aminek eredményeként a kreativ teljesitmények elérését nem kényszerként, hanem 6romiteli, érdekes és izgal-
mas lehetéségként élhetik meg a tanulok.

Az ,iskolai nevelésben, oktatasban torténd részvétel” azért keriilt hangsulyozasra, mert a masfél évtizednyi intézményes
nevelés olyan idét, helyet, tarsas kozeget, tantargyi, tantargykozi és tantargyon kiviili keretet adhat a kreativitasra nevelés-
re, amit a csalad nem tud biztositani, s a tovabbi szakmai életut, felséfoka és feln6ttképzés soran sem pétolhato.

Végiil: az ,,...ennek modszertanara a pedagogusokat is fel kell késziteni” szvegrészlet arra hivja fel a figyelmet, hogy a
kreativitasra nevelés metodikajat a pedagogusképzésben, tovabbképzésben résztvevok szamara meg kell tanitani.

Mindezek utan joggal meriilhet fel a megvaldsitas modszertanara vonatkozo ,Hogyan?” kérdése is.

A KREATIVITASRA NEVELES MODSZEREI, KERETEI

A kreativitdsra nevelés megvaldsulhat elemi kreativitasfejleszté modszerek atadasa és mindennapi gyakorldsa, kreativi-
tasfejlesztd programok megvaldsitdsa, kreativitasra 6szt6nzd, inspirdld lehet6ségek és modellek, példaképek biztositasa,
kreativitast elétérbe helyezd oktatds szolgaltatasa, vagy akar a kreativitasgyilkos tandri kommunikacié visszaszoritdsa
révén is.

Az elemi kreativitasfejlesztd modszerek néhany perc alatt megtanulhato, egyszert, éppen ezért sokoldalian alkalmaz-
hatd, akar 6vodaskortél gyakorolhatd eljardsok. Ilyen médszerek példaul: a Szempontsor modszer, az Otletbomba, a Vé-
letlenhatas mddszere, a Brainstorming (tovabbi részletek: Mez6 és Mez6, 2011 muvében).

A kreativitdsfejleszté programok min. 10 6ratél akar éveken at tarthatnak (idedlis esetben az iskolaban toltott masfél
évtized egyetlen kreativitasfejleszté program lehetne, ami kozben sok mas nevelési és oktatasi cél is megvaldsulhatna).
A kreativ (produktiv) tanulas fejlesztését célzo program példaul az OxIPO-minimum program?® (Mezd és Mezd, 2019).

A kreativitasra 6sztonz6 lehetségek kozé tartoznak a tudomdnyos, miivészeti, sportbeli vagy barmilyen szakmabeli
téren alkotasokat kérd, elismerd, népszertisit6 projektek, kezdeményezések. Az alkotasok lehetnek széban elhangzo6 vagy
irasban kozreadott ismeretterjeszté miivek, kutatasi tervek, kutatasi beszamoldk, versek, prozak, képzémiivészeti alko-
tasok, kiallitasok, zenei alkotasok (dalok, zenedarabok, djfajta hangszerek stb.), tincmozdulatok és /vagy koreografiak,
szindarabok, jelenetek, filmek, hangjatékok, sportok, sportszabalyok, sporthoz kapcsolodé sltozetek, mozdulatok, szak-
makhoz k6t6d6 alkotasok, termék/szolgaltatas innovaciok, mindezekhez kot6d6 rendezvények (konferencidk, tarlatok,
hangversenyek és koncertek, ird-olvasé talalkozok, sportesemények, fesztivalok, eléaddestek, szakma bemutatok kitala-
lasa és megvalositasa, stb. Jo gyakorlatként emlithetd meg a magyar Kocka Kor Tehetséggondozo Kulturalis Egyesiilet
és nemzetkozi akadémiai, vallalati szervezdpartnerei altal megvaldsitott , Kreativitas — Elmélet és gyakorlat” nemzetkozi
interdiszciplindris online konferenciasorozata, mely ingyenes lehet6séget (és angol, magyar kétnyelvi igazolast) biztosit
a résztvevé (pedagdgus, pszichologus, jog-, orvos-, gazdasag-, miivészeti teriiletrél érkezd) egyetemi hallgatoknak,
oktatoknak, kutatoknak eredményeik, jo gyakorlataik, modszertanaik bemutatasdra, megvitatasara, arra osztonozve
6ket, hogy legyenek kreativak!

A kreativ példaképek, modellek bemutatasa, a veliik torténd talalkozasok megszervezése, a veliik torténé egyiittmu-
kodés, esetleg mentorként, tutorként torténd szerepvallalasuk szintén kedvezd hatassal lehet a tanuldk kreativitas irdnti
pozitiv attitidjére, az alkotdtevékenységre vonatkozo inspiraciora (Mezd, 2023).

A kreativitast el6térbe helyez oktatasra a legjobb példa a felfedeztet$ tanuldst preferald oktatds. A Jerome Bruner (1961)
altal felfedezés altali tanulasnak (learning by discovery, magyar nyelven ,,felfedezéses tanulds™ nak), Joseph Schwab (1962)
altal pedig felfedeztetéses tanulasnak (inquiry-based learning®) nevezett megkozelitések lehet6vé teszi a tanulok szamara,
hogy 6nalléan, aktivan, kreativitasukra is épitve fedezzenek fel ismereteket a tanuldk, s ne készen kapjak azt passzivitasra
karhoztatva. A felfedeztetéses tanulds mdodszertanaval kapcsolatban lasd Mezé (2021) tanulményat.* Ebben tobbek kozott
bemutatasra keriil a ,Tudomany ujra toltve” program, aminek kozponti kérdése: ,.Vajon képesek lennénk ugyanarra a

? Az iskolai jellegli tanuldsra vonatkozé OxIPO-modell (2018 elétti szakirodalmakban: IPOO-modell) szerint a tanulds egy informacio-
bemenetbdl (input), -feldolgozasbol (process) és -felhasznalasbdl (output) allé folyamat, mely komponensek hatékonysagat a tanulds-
szervezés (organizacid) nagymértékben befolyasolja. E komponenseket olyan héttérvaltozok hatdrozzdk meg, mint a tanulé képessége,
motivécidja, ismeretei, médszertani tuddsa. Az input és az output informdciok mennyiségi és mindségi szempontbol haromféle relaciéban
allhatnak egymdssal, s igy haromféle tanuldsi stratégia irhato le:

1) produktiv, informdcidtermeld, kreativ tanulas (input < output),

2) reproduktiv (magolds) tanulds (input = output),

3) improduktiv, informdcidveszteséggel jard tanulds (input > output).
? Schwab eredetileg az enquiry sz6t hasznélta
* A felfedeztetd tanulds mellett a dizdjnalapt tanulds (design based learning), a problémaalapu tanulds (problem based learning) és a kuta-
tasalapu tanulds (research based learning — Kalocsai, Varga, 2015; Varga, 2015) is figyelemre mélté a kreativitasfejlesztés szempontjabdl. A
felfedeztetd tanulds tovdbbd projektmodszer keretében és élménypedagdgiai kontextusban (Mez6, 2015) is alkalmazhato.
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szellemi teljesitményre, mint Kopernikusz, Galilei, Mengyelejev, Mendel, Darwin, Galton, Semmelweis stb., ha rendel-
kezéstinkre allnanak ugyanazok az informaciok, mint amelyekbdl 6k alkottdk meg vilaghirti, korszakos felfedezéseiket?”
E program megoldotta a felfedeztetéses tanulassal kapcsolatban leggyakrabban felhozott problémat/kifogast, miszerint
a felfedeztetéses tanulds sok id6t vesz igénybe, nehezen tervezheté. Az OxIPO-modellen alapulé tanulasszervezéssel az
id6-faktor mér nem lehet akadalya a felfedeztetéses tanulasnak.

»A Kkreativitdst nem biintetd oktatas”, illetve nem ,kreativitdsgyilkos” (Amabile, Gryskiewicz, 1987) tandri kommu-
nikdci6 az el6z6 lehet8ségekhez képest ugyan passzivabbnak tiinhet, ém mégis nagy jelentéségi lehet. Az ,Ugysem fog
sikeriilni!”, ,Meg se probald!”, ,Csak nem tuddsnak képzeled magad? Kicsi vagy te még ahhoz!”, ,,J6 6tleted nincsen?!” stb.
jellegti kozlések elvehetik a tanuldk kedvét és batorsagat is a kreativ megnyilvanulasoktdl. Ha mintegy masfél évtizeden at
érik ilyen élmények a didkokat, akkor az katasztrofalis lehet mind az 6nértékelésiik, mind a kreativitdshoz val6 viszonyuk
szempontjabol.

ZARO GONDOLATOK

Mikozben a kreativitdsra a munkaerépiacon és a hétkoznapi életben nyilvanvaldan sziikség van, a koz- és a felsdoktatas
vildga nem fordit kell$ figyelmet arra, hogy ne csak az ismereteket elsajatitani tudd, hanem azokat eldéllitani is képes,
alkoto embereket neveljen. Pedig mar a kreativitasra nevelést célz6 modszerek, mddszertanok, programok is rendelke-
zésre dllnak - am ezek ismertsége és széles korti bevezetése még napjainkban sem megoldott. Természetes az is, hogy e
modszereket a pedagogusképzésbe, tovabbképzésbe (is) be kellene vonni, kiilondsen mivel ilyen képzési programok is
rendelkezésiinkre 4llnak. Ugy ttinik, mar csak a j6 szdndék hidnyzik - vagy mér az sem? Akkor vagjunk bele! Kézosen!
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