4 A I k 2 A B

Tematikus egység:  szovegfeldolgozas

Az 6ra tipusa: 4j ismereteket feldolgozd tandra
Eszkozok: A Négyszogletli Kerek Erdé

(koényv), ppt-prezentacio, fiizet,
toll, rajzok, szék, feladatlapok

Munkaforma: egyéni, frontdlis, csoportmunka,
dramatizalds
Célcsoport: 4. évfolyam

I. A hdzi feladat ellendrzése (frontdlis munka): Az el6z6
ora végén megegyeztiink, hogy mindenki 6nélléan elol-
vassa a Négyszogletti Kerek Erdé 5. fejezetét. Ki emlék-
szik rd, mi volt a masik hazi feladat? (illusztrdcié) Min-
denki bemutatja a rajzat, tomoren indokolja, miért azt a
részt rajzolta le.

II. Villamkérdések (egyéni munka): Miel6tt belekezde-
nénk az 5. fejezet feldolgozasdba, egy ropdolgozat se-
gitségével mérjik fel, mennyire sikeriilt a tanuloknak
elsajatitaniuk az el6z6 tandrai anyagot. Az irasbeli hét
villimkérdést tartalmaz:

Kitelezo I

1. Mi a cime a negyedik fejezetnek?

2. Kire mondtak tarsai, hogy henceg6s, nagyképi, nagy-
poféja?

4. Ki mondta: ,,Eppen most fussak vele versenyt, amikor
a labamban a cstiz megtamadta a koszvényemet?“

5. Mit kell hozniuk bizonyitékként a versenyzéknek az
erdd szélérdl?

7. Hogyan csapta be Bruckner Szigfrid és Vacskamati Lo
Szerafint?

Az irasbelit kovetden kozosen megbeszéljitk a megolda-
sokat.

II1. Hangzatos nevek (pdros munka): Az 6todik fejezet-
ben tobb 4j szereplével is megismerkedtetek. Kapcsolja-
tok Ossze a vezetékneveket a megfelelé keresztnevekkel,
majd egy mondatban magyarazzatok meg, vajon miért
épp ezt a nevet kaptak a szereplék. A leggyorsabban elké-
sziilt helyes megoldas jutalomban részesiil.

VEZETEKNEV KERESZTNEV NEVMAGYARAZAT
GEPARD VALDEMAR

MEDVE GEZA

SZELKIALTO REZSO

SZIRENFALVI SZURKEVARJU BALAMBER

BOLOMBIKA SZIDONIA

RIGO SZERENA

VADKAN MEDARD

IV. Rakd idérendrendbe! (pdros munka): A szereplok fel-
elevenitését kovetden probaljuk meg felidézni, mi tortént
ebben a fejezetben. Minden paros kis cetliken megkap-
ja az eseményeket, az a feladatuk, hogy minél gyorsab-
ban rakjak helyes id6érendbe a cselekményt. A feladat
befejeztével kozosen ellendrizzitk a megoldasokat (ppt-
prezentacié segitségével).

A torténet csavargokiilsejii egyénekrdol, Gepdrd Gézardl,
Medve Meddrdrol, Vadkan Valdemdrrol és Szirénfalvi
Sziirkevarjii Szeréndrol szol.

Gepdrd Géza felébreszti Vadkan Valdemdrt, a riadéau-
tot.

o Vadkan Valdemdr és Medve Meddrd iildozébe veszi a

csavargokat.

o Mikkamakkdt és Vacskamatit le akarjdk tartoztatni,

mert gy néznek ki, mint a csavargok.

o Mikkamakka tiiljdr az 6rmesterek eszén.
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V. All6kép (dramatizdlds): 4-5 tagti csoportokat alakitunk
ki (csoportalakitasi modszer: hasonld puldvert/nadragot/
zoknit visel6k keriilnek egy csoportba). A csoportok kar-
tyan megkapjak, a fejezet melyik jelenetét kell allokép-
pé alakitaniuk. Kis otletelést kovetéen minden csoport
egyenként bemutatja a maga kompoziciéjat, amit taps-
itésre kezdenek és zarnak. Az épp nem jatszd tanuldk
feladata, hogy felismerjék az adott jelenetet.

Az 4llokép jelenetei:

o Medve Medard és Gepard Géza railnek Vadkan
Valdemarra

o Mikkamakka bodoritott bardnyfelh6it mutatja Medve
Medardnak és Gepard Gézanak

o Gepard Géza, Medve Medard és Szirénfavi Sziirkevarju
Szeréna azon vitatkoznak, ki a kovérebb

VI. Forré szék (dramatizdlds): A szerepl6k karakterének
megismeréséhez segit hozza ez a jaték. Egy tanul¢ vallalja
Mikkamakka szerepét, majd az osztallyal szemben foglal
helyet. A tobbiek kérdéseket tesznek fel neki (pl. Miért
mondtad azt, hogy baranyfelh6ket bodoritottal?). A par-
beszéd folyaman eljutunk addig a felismerésig, hogy bar
Mikkamakka tuljart az 6rmesterék eszén, mégsem akarta
Gket becsapni.

VII. Becsapni a madsikat...? (csoportmunka és drama-
tizdcié): Minden csoport kap egy tjabb kartyat, amin egy

olyan helyzet alapjat talaljdk, amikor valaki becsapta a
masikat. A csoport feladata, hogy dialogust készitsen az
adott témara — majd két vallalkozo a csoportbol dramati-
zélja az adott élethelyzetet.

A szituaciok:

o atanuld eltitkolja az édesapja el6tt a rossz magavisele-
tért jard beirasat

o a tanuld taljar a tanitd bacsi eszén, mikor felelteni
akarja 6t

o egy hamis torténettel megsajnaltatom magam a padtar-
sammal, hogy kicsalhassam téle a hazi feladatot

A bemutatdkat kovetden megbeszéljiik a szandékos félre-
vezetés kovetkezményeit, majd réviden megvitatjuk, va-
jon minden félrevezetés tudatosan torténik-e, el6fordul-
hat-e olyan eset, amikor akaratlanul csapjuk be a masikat.

VIII. Hasonlé cipében (frontdlis megbeszélés): Korbe-
tliink, és a befejezetlen mondat segitségével arra kérjiikk
a tanuldkat, idézzenek fel egy rovid torténetet, amikor
6k is tuljartak valakinek az eszén. A mondat igy kezdé-
dik: ,Tuljartam a bardtom/anyukam/stb. eszén, amikor...
Minden kijelentést kozosen is megbeszélink, igy ra tu-
dunk mutatni a masik személy szandékos vagy akaratlan
félrevezetése kozotti kilonbségre.

Az 6ra végén kijeloljitkk a hazi feladatot, a 6. fejezet elol-
vasdsat.
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Tematikus egység: szovegteldolgozas

Az ora tipusa: 4j ismereteket feldolgozé tandra

Munkaforma: egyéni, frontdlis, csoportmunka,
dramatizalas

Célcsoport: 4. évfolyam

L. Ki vagyok én? (frontdlis motivdcids jaték): Minden gye-
rek hatara raragasztjuk az egyik szereplé nevét. A gyere-
kek feladata, hogy eldontendé kérdések feltevése segitsé-
gével minél gyorsabban rajéjjenek, melyik szereplé nevét
kaptak. Miutdn megoldottik a feladatot, mindenki hé-
rom mondatban bemutatkozik: a nevén kiviil elmondja,
milyen kiilsé és belsé tulajdonsagok jellemzik, valamint
milyen jellemz6 cselekvések kapcsolhatok hozza az egész
meseregény folyaman.

II. Sziilinapos interjii (csoportmunka): Az el6z6 feladat

szerepl6it megodrizve Vacskamatit, Mikkamakkat és a

Viragot emeljitk ki — mindegyik tanuld csoportot gytijt

maga koré.

A kiscsoportok feladata, hogy meginterjivoljak az adott

szerepl6t, majd a valaszokat egy tablazatba gytjtve a t6b-

biek elé tarjak az interjualany véleményeit. A kérdések:

» Hogyan gondolsz Vacskamati sziiletésnapjara a torté-
net elején?

o Mi a véleményed a torténet végén Vacskamati sziiletés-
napjarol?

o Miért valtozott meg a véleményed?

A prezentaciokat kozos megbeszélés koveti, ahol kiemel-
juk a virag meglepd viselkedését. Miért 1og ki a tobbi sze-
repl6 koziil a virdg, miben més a tébbiekhez képest? (Er-
demes kihangstlyozni, hogy a virdg nem érdem szerint
osztotta a szeretetét.)

III. Ha én virdg volnék... (dramatizdlds és frontdlis meg-
beszélés): Képzeljétek el, hogy ti vagytok az a virag, amit
Vacskamati kapott ajandékba. Mindenki alljon fel, hunyja
be a szemét, és kovesse a tandr instrukcioit:

o Egy maganyos virag vagy, aki nem tartozik senkihez
(pl. kokadozé fej, csiiggedt arckifejezés, osszeroska-
das)

o A Négyszogletti Kerek Erd6 lakoi rad talalnak, és kiva-
lasztanak téged sziiletésnapi ajandékul, az iinnepelt
megkap téged (kiviragzas, virulas)

o Az tinnepelt elhanyagol téged

o Az iinnepelt megprobalja helyrehozni a hibéjat

A jatékot kovetéen korbetiliink, és megbeszéljiik, virag-
ként mit éreztek a tanulok az egyes fazisok soran. A jaték
végén felvethetjiik a kérdést — vajon mindenki megbocsa-
tott volna a virag helyében Vacskamatinak?

IV. Szerepcsere (dramatizdlds és frontdlis megbeszélés): Az
el6z6 feladatot most Vacskamati szemszogébdl jatsszuk
el. Arra vagyunk kivancsiak, vajon milyen érzelmek jat-
szodtak le Vacskamatiban.



