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Elkeésziilni! Vigyazz! Rajt!

Koztudott, hogy a gyerekek imad-
nak versenyezni. Imadjak 6sszemérni
erejiiket, legyen sz6 bar futasrdl, fara
maszasrol, tavolugrasrol, mesefigurak
ismeretérdl vagy a legujabb szamito-
gépes jatékokrol. Ezt az alapvetd tulaj-
donsagukat az iskola padjai kozott is
fel szoktuk hasznalni, f6leg tornaoran,
de miért ne tehetnénk ezt meg fizikdn,
matematikdn vagy anyanyelvi, illetve
idegen nyelvi tanoran? Természetesen
megtehetjiilk, csupan egy par otletes
feladat, versenyezni vagyo gyerkéc és
lelkes tandr kell hozza.

Els6 pontban el6 kell késziteni a fel-
adatokat. A feladatok tantargyanként
és témakoronként véltozhatnak. Osz-
szeallitasukkor mindig a célunk lebeg-
jen a szemiink el6tt: mit szeretnénk
elsajatitatni, atismételni vagy esetleg
rogziteni? Ha ezt kitalaltuk, akkor j6-
hetnek az egyes feladatok, amelyekre
»raszabjuk” a kérdéseket, feladvanyo-
kat.

1. feladat: Fuss a parjaért! - a didkok
két vagy tobb csoportba szervezddnek.
Minden csoport libasorban all, s min-
den csoport elé a foldre elhelyeziink
7-8 kulcsszot a kivant témakorbdl. A
papirdarabok természetesen lefelé van-
nak forditva, hogy a rajtuk 1évé szot
ne lathassak a versenyz6k. A csopor-
tokkal szembe, koriilbelil 3 méterre,
elhelyezziik a kulcsszok antonimajat
vagy szinonimajat, ugyanigy 7-8 da-
rabot. Ha neheziteni szeretnénk, akkor
2-3 szoval tobbet is tehetiink oda. A
didkok feladata az lesz, hogy egyesével
felvegyenek a foldrél egy-egy szot, el-
fussanak a masik oldalra, ahol megke-
resik az adott sz6 ellentétes vagy rokon
értelm@i parjat, letegyék a keziikben
tartott sz0 mellé, s fussanak vissza a
csapathoz, hogy mehessen a kovetkezd
csapattag. A verseny addig folytatodik,
amig minden sz96 a helyére nem keriilt
minden csapatnal. Az a csapat gyoz,
amelyik a leghamarabb tudja helyesen
Osszeparositani a szavakat.

2. feladat: Definicid-azonosité — A
didkok ujra csapatokban dolgoznak,
ezuttal viszont iilve végzik el a felada-
tukat. Minden csapat kap egy-egy bo-

ritékot, amely definicidkat és szavakat
rejt magdban. A csapatok feladata,
hogy megkeressék a szavakhoz illé de-
finiciokat. A nyertes ismét az lesz, aki
leghamarabb pérositja 6ssze helyesen a
szavakat a definiciokkal.

3. feladat: Hogy is lesz vége? — Is-
mét egy mozgasos feladatrdl van szo,
amikor a csapatok libasorban dllnak,
a foldon papirdarabok, szemben pedig
az egyes papirok ,parjai’, csakhogy itt
most nem 0sszeillé szavak keresésérdl
van sz0, hanem félbe hagyott monda-
tok befejezéseinek megtalalasarol. A
csapattagok egyesével futnak egy-egy
papirral a keziikben, s keresik a sajat
mondatuk hidnyzo részét a taloldalon.
Itt fontos mondatokat, idézeteket, koz-
mondasokat kerestetiink veliik, vagy
barmit, amit sziikségesnek tartunk ki-
ragadni a témakorb6l. A nyertes ismét
a leggyorsabb helyes megoldast adé
csapat.

4. feladat: Képkeres6 — A csapatok
tilve folytatjak a jatékot. Minden csapat
kap egy-egy boritékot, amely képeket
rejt. A feladat kiilonbo6z6 lehet: mit ab-
razol a kép? Melyik mu illusztracidja
lehet? Rakd sorba! Vagy barmi egyéb,
ami esziinkbe jut, s szérakozva készteti
a gyerekeket gondolkodasra és egyiitt-
miikodésre. Itt minden helyes valaszt
ado csapat kaphat pontot, vagy a leg-
tobbet az els6, s tobbi pedig csokkend
pontszamot érhet el.

5. feladat: Kviz — Kérdések a, b, ¢, d
lehetséges valaszokkal. Ezt szétadhat-
juk feladatlapokon is a csapatoknak, de
elkészithetjik ppt-s valtozatban is, ha
van ra lehet6ségiink, hogy kivetitsiik
nekik. Minden helyes valasz érhet egy-
egy pontot. A pontozas ismét a tanartol
fugg.

Az utolsé pont pedig a kiértékelés,
megbeszélés, diszkusszio.

Ez az ot feladat ki is tolt egy élvezetes,
kicsit rendhagy6 tanérat, amely soran
sok volt a nevetés, izgalom, versenyzés
és a tanulds, illetve ismétlés is. Batran
szurjunk be egy-két ilyen jatszds orat a
sziirke hétkoznapi érakba, hogy minél
tobb oldalrol fejlessziik a csemetéinket.

Jatékra fel!

Sooky Zoltan
(Pazmany Péter Gimnazium)

Kizos siker a Czuczor Gergely
Alapiskola és a PAzmany Péter
Gimnazium tanuléinak internetes
projektje

Az AMAVET (Tudomanyos és Tech-
nikai Ifjasagi Egyesiilet) és az STU FIIT
(Pozsonyi Miiszaki Egyetem, Informa-
tikai és informaciotechnikai Kar) altal
rendezett Junior Internet 2015 verse-
nyére Csanda Tamas (Czuczor Gergely
Alapiskola) és Molnar Géza (Pdzmany
Péter Gimndzium) nevezte be az ,,Or-
szagok és févarosaik” cimii kozos infor-
matikai projektjiiket. A projekt annyira
sikeres lett, hogy nemcsak bejutott a
dontébe, hanem dékani kiilondijat is
kapott a WebLearn (webtanulds) ka-
tegoridban az STU FIIT dékanjatol,
doc. Ing. Pavel Ci¢ék, PhD. urtol. Az
elkésziilt honlap célja a foldrajztanitas
és -tanulas hatékonyabbd tétele volt.
A weboldal az egész vilag orszagainak
févaroslistajat tartalmazza, amelyek-
nek megtanulasat elektronikus teszte-
lés formdjaban segiti a honlap magyar
és szlovak nyelven egyarant.

Sooky Zoltan
(Pazmany Péter Gimnazium)

Masodszor lett eredményes

a Pazmany Péter Gimnazium
tanuléja egy nemzetkozi esszéiro
versenyen

A 2015 nemzetkozi iskolak esszé-
ir6 versenye és vitdja® nevl versenyre
Hegedtis Veronika (III.B) kiildott be
esszét. A versenybe a vildg Osszes or-
szagabdl lehetett nevezni altalanos és
kozépiskoldknak egyarant. Idén 43
orszag diakjai kiildtek be esszéket an-
gol nyelven. A verseny témadja: ,,Vizold
fel otleteid a fenntarthaté oktatdshoz,
illetve annak eléréséhez  sziikséges
lépéseket a tarsadalmak szamdra”. Szlo-
vakidbol Veronika esszéjével egyetlen
iskolaként kertiltiink be az eredményes
kategériaba, immar masodik éve. Di-
aklanyunk ennek koszonhetéen részt
vehet a ,Nemzetkozi iskolak vitdja és
dijkiosztoja” nevii rendezvényen Ang-
lidban, Oxford varosaban 2015. jalius
7-10-e kozott.



