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BRUTOVSZKY GABRIELLA

MUZEUMI MESEKONYVEK INTERAKT{V JELLEGE
(TITKOS ATJARO; HOL VAN N. ESZTER?)

Az interaktiv konyvek 4j észleleti élményt nyujtanak, hiszen az irodalmi 4télés nem csupan a képi és szoveges elemeken
alapszik, a jelentéskonstrualas folyamatat nagyban befolydsoljak azok a szemiotikai rendszerek, melyek a torténetet épi-
t6 narrativ technikdk mentén bontakoznak ki. A jelen irds a muzeumi mesekonyvek interaktiv jellegével foglalkozik. A
muzeumi mesekonyvek a mizeumok terétdl fiiggetleniil is olvashatd, mesélhetd torténeteket tartalmaznak, melyekben a
muzeumi tér ujraértelmezddik, a kérdezés, felfedezés, alkotas helyeként jelenik meg. A befogadod kreativ, teremté fanta-
zidjara és a muzeum jelentésteremtd és hitelesité sajatossagara tamaszkodik. A muzeumi mesekonyv ravezet arra, hogy
milyen szemlélettel érdemes kozeliteni egy-egy mizeumhoz, kidllitashoz, tovabba ravildgit arra, miért érdekes és hasznos
megismerni az egyes tirgyak torténetét. Ugy probalja a mivészet lényegét bemutatni, hogy egy izgalmas narrativ keretbe
helyezi el a mtvészetrdl valo gondolkodast. Jelen irdsban egy szlovak és egy magyar nyelvii mizeumi mesekonyv keriil
teritékre.

Az interaktiv konyvek fogalma kiilonbozéképpen értelmezhetd, a koznyelvben azokat a nyomtatott kiadvanyokat so-
roljak ebbe a kategdriaba, amelyekben a szoveg linearitasat megtori egy-egy szerz6i utasitds, kérdés, vagyis a konyv a be-
fogadotol kreativ olvasdi stratégiat var el. Egy-egy tudomanyteriilet leszikiti (konyvkiadas, irodalomtudomany, pedago-
giai-pszicholdgiai diszciplinak) az interaktiv konyveket azokra a jatéktargyakra hasonlité képeskonyvekre, amelyek tobb
érzékteriiletre is hatnak (latds, tapintas, hallds) és mozgathaté részeket tartalmaznak. Ugyanakkor az interaktiv konyv
kifejezést alkalmazzak azokra a tablagépeken és okostelefonokon futtathat6 alkalmazastipusokra is, melyek mozgoké-
peket tartalmaznak és opcionalisan hallgathatdk (ezek azonban nem azonosithatok az elektronikus konyvvel).! Barmely
meghatarozast is vessziik alapul, az kétségkiviil minden esetben elmondhato, hogy az interaktiv (mese)konyvek altal a
befogadds-jelenség 4j dimenzidkat nyit meg. Az interaktiv konyvek 0j észleleti élményt nydjtanak, hiszen az irodalmi
atélés nem csupan a képi és szoveges elemeken alapszik, a jelentéskonstrualas folyamatat nagyban befolyasoljak azok a
szemiotikai rendszerek, melyek a torténetet épit6 narrativ technikdk mentén bontakoznak ki.

A cikkben a muzeumi mesekonyvek interaktiv jellegével foglalkozom, igy az itt érvényesitett szemléletmdd szerint
az interaktiv konyveket nem a digitalis mesekonyvekre vonatkoztatom, hanem a nyomtatott, kreativ olvasoi befogadast
igényl6 lapozhato kiadvanyokra.?

MUZEUMI MESEKONYVEK

A XX. szazad végén a killonféle muzeumpedagogiai modszerek sokféle lehetdséget kindltak mar a muzeumi aktivitas
megteremtésére. Kiilondsen az Egyesiilt Allamokban és Nyugat-Eurépaban — de hazankban is egyre nagyobb mértékben
- egyfajta elvarassa valt a muzeumok interaktiv jellegének kialakitasa.> A posztmodern kultarafelfogas hatast gyakorol
a muzeumi kultirakozvetités jol bevalt trendjeire, és meghatdrozza a muzeumok tarsadalmi szerepével és funkcioival
kapcsolatos elvarasokat is. A felfedezéses tanuldsra épité mizeumokban a szerepjatéknak, az interaktivitasnak, az dssze-
hasonlitdsi és elemzési képességek fejlesztésének kiemelt szerepe van mind a mizeumi kiallitdsokban, mind a mizeum
oktatdsi programjaiban.*

Magyarorszagon szamos projekt létezik, mely a gyermeknek a muzeumi térbe torténd bevonasat a fiatal populdcio altal
kedvelt multimedialis/digitalis médiumokon keresztiil valositja meg. Ebben a vonatkozasban a MOME TechLab® meg-
valdsitott projektjei vagy a martonvésari Ovodamuzeum programjai és fejlesztései® jelenthetnek fontos kiindulépontot.
Ebbe a keretbe helyezhet6k el a mizeumpedagdgiai fiizetek is, melyek célja a muzeumlétogatasi programok élménykoz-
pontuva tétele, ugyanakkor mar léteznek olyan muzeumi mesekonyvek is, melyek bar mizeumi térhez, intézményhez

! Lasd b6vebben Varga Eméke: Az interaktiv konyv. Tedridk és példdk. Budapest, LHarmattan, 2019, 10-15.

2 Hasonlé mizeumi mesekonyvek nemzetkdzi kontextusban is elérhetSk, példdul a német gyermekirodalomban: Wie kommt die Kunst ins Muse-
um: http://kindamtellerrand.de/megabuch-ueber-den-mikrokosmos-museum/.

? Lasd b6vebben a hazai muzeumpedagdgiai és andragogiai szempontu éttekintést: Koltai Zsuzsa, A miizeumi kultiirakozvetités valtozo vildga. A
muizeumi kultiirakozvetités pedagogiai és andragdgiai szempontii vizsgalata. = Iskolakultira-konyvek 41. Veszprém, Iskolakultdra, 2011.

* Carla Padré négy olyan tanulaselméletet kiilonboztet meg, melyek a muzeumpedagdgia gyakorlatdban meghatarozéva véltak napjainkban. Eb-
bél az egyik a felfedezéses tanulas. Padro, Carla, Learning Theories Employed within Museum & Gallery Education: A Short Overview = Collecting
& Sharing Good Practice for Lifelong Learners in Art Museums and Galleries in Europe. Collect & Share Project kiadvanya, 2005, 15-17.

> https://techlab.mome hu/hu/category/projektek/digitalis-muzeum/

¢ http://www.ovodamuzeum.hu/viewpage.php?page_id=6
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kothet6k, és azt titkrozik, hogyan tud egy mizeum a mesekonyv miifaji keretein beliil onmagardl és a gytjteményeir6l
beszélni, 6nalloan, a muzeumi tértél fiiggetlentl is olvashatd, mesélhetd torténeteket tartalmaznak.

A muzeumi mesekonyvekben a muzeumi tér ujraértelmezddik, a kérdezés, felfedezés, alkotas helyeként jelenik meg. A
befogad¢ kreativ, teremtd fantazidjara és a muzeum jelentésteremtd és hitelesitd sajatossagara tamaszkodik. A mizeumi
mesekonyv ravezet arra, hogy milyen szemlélettel érdemes kozeliteni egy-egy muzeumhoz, kiallitashoz, tovibba ravi-
lagit arra, miért érdekes és hasznos megismerni az egyes targyak torténetét. Ezek a kiadvanyok arra torekszenek, hogy
megtorjék a mizeumokrol, galériakrol alkotott hamis képet az intézmények sokszor hermetikusan zartnak, ridegnek hitt
mivoltat illetden. A muzeumi mesekonyv ugy probalja a miivészet [ényegét bemutatni, hogy egy izgalmas narrativ keretbe
helyezi el a miivészetrdl valé gondolkodast. Ennek eredményeképpen a mesekdnyvben fellelhetd torténetek gyakran a
kalandmese, a krimi és a muzeumpedagoégiai (foglalkoztato) fiizetek miifaji sajatossagait 6tvozik. Az onreflexiv mizeumi
bemutatkozas ,mifajanak” magyarorszagi kezdete a Két Egér Kiado muzeumi egér és unokatestvére kalandjairdl sz6l6
sorozatahoz’ kothetd, melyben — a konyvkiadasi trendek atalakulasaval is jaré6 magyarorszagi rendszervaltozas utan — el-
séként kapcsolddott 6ssze az olvasasra inspirdlds miivészi és miivészetkozvetitdi szandéka, a muzeumi targy- és témako-
rok pedagogiai megfontolasokat is tartalmazoé elméleti célkitizéseivel, valamint a célkézonséget is cselekvé befogadasra
6szt6nz6 praxisaval.

MUZEUMI MESEKONYVEK: TITKOS ATUARO, HOL VAN N. ESZTER?

Jelen irdsomban két muzeumi mesekonyv keriil gorcsé ala. Az egyik a Petéfi Irodalmi Muzeum altal 2019-ben kiadott
Titkos dtjaré® cimu kotet, mely 9-12 éves korosztdly szamdra irédott. A konyv szerzéje Kadar Anna, viszont a Pet6fi
Irodalmi Muzeum teljes muzeumpedagogiai csapata részt vett az alkotasban’. Kifejezetten dialogusra, a gyerekekkel ko-
z0s alkotomunkadra alapoztik a kiadvany megtervezését. A konyv témdja, szerepléi eldszor hétvégi gyerekprogramokhoz,
muzeumpedagogiai foglalkozasokhoz és egy nyari tdborhoz kapcsolddtak, a torténetek a gyerekek visszajelzései, otletei
alapjan jottek létre. A konyvben felbukkané karakterek is a foglalkozasok, taborok soran formalodtak. A mesekonyvben
megjelend torténetek szerencsésen 6tvozik a mesék és a kalandregények tulajdonsagait. A kerettorténet egy kutato és
egy 9 éves kisfiu dialogusara épiil. Megéllapodasuk szerint a fit barmirdl kérdezhet a Karolyi-palota és a benne miikodd
muzeum kapcsan, igy kijelolve a kutato szamara a kovetkezé mese témdjat. A konyvben rokonszenves lények bukkannak
fel az épiilet és a muzeum kiilonbozé tereiben (K. Dezsd, a vakond, Hilda, a szenvedélyes betligytijté galamb, Dzsenko, a
lazado kiscsiko!'?), akiknek a mulatsagos szokasain, torténetein keresztiil ujraképzelhetjiik a palota tereit, bepillanthatunk
példaul a kézirattar vagy a relikviatar miikodésébe. A torténet vége a konyvtarban jatszodik, ahol az irodalmi vildgok és
maga az olvasas kertil fokuszba, illetve a cimben szerepl titkos atjaré rejtélyére is fény derdil.

A tanulmanyban targyalt masik mizeumi mesekonyvet a pozsonyi Szlovak Nemzeti Galéria adta ki 2019-ben Hol
van N. Eszter? [Kde je Ester N?] cimmel, mely 8 évnél idésebb korosztaly szamdra késziilt (de leginkabb kiskamaszok-
nak). A Titkos dtjdré cim(i kotettel ellentétben e mesekonyv megirdsara egy szlovdk gyermekkonyvszerzét kértek fel,
Monika Kompanikovat''. A m{ torténete a pozsonyi Esterhazy-palotdban mikodd Szlovak Nemzeti Galéria rekonstrualt
helyiségeiben jatszodik. A tizenkét éves Eszter és patkanya, Erné éjszakai kalandjain keresztiil mutatja be a konyv az
olvaséknak a galéria miikodését. A fészereplokkel egytitt olyan helyeken talaljuk magunkat, amelyek rejtve maradnak a
galéria hétkoznapi latogatoi elStt. Mig az el6z6 konyvben a mizemban a kisfitl egy kutatdval beszélget, ebben a torténet-
ben Esztert a galéria villanyszerel8je, Antos kiséri, aki megmutatja neki, mivel foglalkoznak a restauratorok, a kuratorok, a
levéltarosok, a grafikusok, illetve elmagyarazza a lanynak példdul azt is, miért van sziiksége a galéridnak asztalosmiihelyre.
A szerz6 a narrativ keretbe beleszdtte az altala kedvelt témat, a kamaszok érzésvildgat is. A konyv a Titkos dtjdréhoz ha-
sonléan egy misztikus szalat is tartalmaz, Esztert egy maszkos alak koveti a galéridban, aki cetliket hagy szerteszét, ezaltal
a torténet a kalandmese és a krimi mifajaival is rokonithato.

A BEFOGADOI ELMENY MEGKEPZESENEK INTERAKTIV ESZKOZEI

Az interaktiv mesekonyvek szdmos fentebb mar emlitett kritériumanak tesz eleget az altalam bemutatott két konyv. A
muzeumi mesekonyv jatéktere a korabban megtapasztalt irodalmi interakcidkhoz képest mas mozgasok mentén jon létre,
ezt nagyban befolydsolja a résztvevdi aktivitast kivalto elemek Osszessége, ami a felfedezéshez, a megismeréshez nyuijt
kapaszkodokat. A szoveg ilyenkor egy igazi jatszotérré, kalandparkkd alakul at, melyben az olvasé szivesen adja at magat
a jatékok oromeének, elidéz, kisérletezik, felfedez. Ezekhez nyujtanak lehetéséget a mizeumi mesekonyvben kindlt médi-
umok és interaktiv szemiotikai rendszerek.

7 http://keteger.hu/content/ket-eger-kalandjai-teljes-sorozat

8 Online is elérheté a mesekonyv: https://issuu.com/petofiirodalmimuzeum/docs/titkosatjarojav

?2019-ben a Titkos Atjdrd cimi projekt elnyerte a Mtizeumpedagdgiai Nivodijat.

1" K. Dezsd, vakond, aki a palota falainak jérataiban €l és titkos kidllitasokat rendez, Hilda, a szenvedélyes betligytjté galamb, akinek az ései a palota
padlasan megalapitottdk a Kiilonleges Iratok Gytjteményi Osztalyat (KIGYO) és Dzsenkd, a lazadd kiscsikd, aki a Pilvax kavéhdzban tanyazik és
Petéfi kovetsjévé valik (eredetileg Petéfi szolitotta igy 1848. november 15-én keltezett levelében Aranyt ,,My dear Dzsenko!”) .

! Kompanikova két kotete is megjelent mar magyar nyelven Pénzes Timea forditdsaban: Mélytengeri mesék [HIbokomorské rozpravky], 2016, Az
otodik hajé [Piata lod], 2016. A Kde je Ester N.? cimt konyv magyarra torténd forditasa folyamatban van (N. Téth Aniko).
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MUZEUMI TARGYAK FIKCIOREALIS KORNYEZETBEN

A muzeumi mesekonyvek narrativ vilaganak részévé formalodik maga a mizeum helyszine és a benne elhelyezked mual-
kotasok. A figuralis eljarasok eredményezte miitargyi leképezések implicit médon jatékba hivjdk az olvasét, a konyv végén
pedig vilagossa valik, hogy a mesekonyvben szereplé mizeumi mualkotasok, s6t sok esetben a torténet szerepléi is tény-
legesen fellelheték a muzeum terében. A Titkos dtjaré cim( kotet illusztracidiban a figyelmes képolvaso a Karolyi-kerthez
és palotahoz kapcsolodo helyszineket és targyakat, illetve a Pet6fi Irodalmi Mizeum gytjteményének egyes miitargyait,
relikviait ismerheti fel, melyekrdl a konyv végén talalhat6 glosszariumban b6vebb informaciot is talal. A kiadvany meg-
gy6zGen mutatja be, milyen érdekes egy kiallitott nyakkendd, a Nemzeti dal kézirata — de még az intézmény szomszédsa-

gaban, a Kérolyi-kert udvaran allo
eperfa is, vagy a kertben diszelgé,
belga oridsnyulat dbrdzold szobor.
Ugyanakkor 6szintén beszél példa-
ul egyes miitargyak vitathato eszté-
tikai értékérdl is (Madardsz Viktor
Petéfi-festménye).

A Szlovak Nemzeti Galéridban
6rzott mualkotasok szintén visz-
szakoszonnek a Hol van N. Eszter?
cim@ konyvben, a kotet végén pedig
egy katalogusban olvashatunk ro-

Raba Gybrgy mackoja
Hitted volna, hogy egy jiték macks is gytijteményi

darab a Pet6fi Irodalmi Muzeum relikviatiriban?

Orommel megolelnéd? Hidba nagy a kisértés,

sajnos azt nem lehet, de a mackénak még annal is
jobb dolga van, mintha naponta legalibb kétszer
a szuszt is kiszoritandk beléle.

A relikviatirban mindenki azon munkilko
dik, hogy a tirgyak minél tovibb maradjanak meg
viltozatlan dllapotban, hitrahagyva kétségtele
nil kalandos, de néha igencsak koptato, szaggaté
el6z6 életiiket. A vdltozatlansdg biztositisa bizony
komoly munka, a relikviatdrosok a fénytél és leve
2616l is 6vidk mackonkat (is), mert minél tovibb
marad ugyanolyan egy targy, annal hosszabb ideig

lehet megmutatni és elmesélni a torténetét.
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luk bévebb informéciot. Az olva-
s6k megtudhatjak, hogy minden
ilyen alkotashoz sajat egyedi kod
tartozik, amely alapjan a miialkotds
digitalizalt formajat megkereshetik a www.webumenia.sk weboldalon. Mig a Titkos dtjdré ciml kotet végén talalhato
irodalmi relikvidk, képzdmiivészeti alkotdsok, kéziratok valos fotokat tartalmaznak, és a ,,Kincskeresés” cimsz6 alatt arra
buzditjak az olvasot, hogy a glosszdriumban taldlhat6 képeket fedezzék fel a mesekonyv illusztracidiban, addig a Hol van
N. Eszter? cim(i konyv specialis katalogusaban szereplé mualkotdsok arra motivéljak az olvasokat, hogy keressék fel (akar
az olvasas kozben is) a galéria internetes oldalat,
és nézzenek utana a torténetben szerepl6 alkota-
soknak. Természetesen mindkét kotet esetében
nem titkolt cél, hogy egy személyes latogatas
keretében ,,Gjraélje” az olvasd a mesekonyvben
szerepl$ eseményeket, talalkozzon a konyvben :
eléforduld karakterekkel, miitirgyakkal, hely- L o Kie
szinekkel. Eszter a galéridban toltott éjszakdja
alatt festménygyujteményeket, szobrokat, fény-
képeket fedez fel. Mindegyik targy egy-egy mu-
vészi irdnyzatot, eljarast, szimbolumrendszert
szemléltet. Az olvasok fokozatosan ismerkednek
meg azokkal a miivekkel, amelyeket Eszter a ga-
léridban latott: igy bukkan fel a konyv lapjain
példaul egy kép, melyen ,.egy holgy lathato, aki
valami véreset tart a kezében, amire nem igazan
i”12, lakételepen népviseletben

| 1. kép: Muzeumi targyak fikcioredlis kornyezetben.
Példa a Kincskeresés jatékra a Titkos atjaré cimii miuzeumi mesekonyvben

szeretne ranézni
al6 fiak™™, ,havas domb, letaposott 6s-

, | 2. kép: Eszter a patkanyaval, Erndvel a galéridban, és az emlitett képek
vénnyel”" stb.

A MOZGALMAS ILLUSZTRACIOK: A KONTRASZTOK JATEKA ES AZ INTERREFERENCIALITAS

Az illusztracio és az irott szoveg viszonya tobbféle lehet: a kép torekedhet a szovegben elmondottak szigortan hu leké-
pezésére, vagy éppen az ott ki nem fejtett részletek révén ad hozza az olvasasélményhez, avagy nem is torekszik tartalmi,
»szemantikus illusztraldsra”, hanem inkabb hangulatot vagy érzelmeket jelenit meg jelzésszertien vagy absztrakt modon.'
Jelen muizeumi mesekonyvek esetében mindegyik tipusra latunk példat, azonban e két utobbira hangsulyosabban. A be-
tlimérettel, szinnel valo kiemelésre, valamint a szoveg és a kép (részlegesen) egyiittes kezelésére mindkét konyvben latunk
fantaziadus megoldasokat.

12 Olasz festémtivész alkotasa, 17. szdzad elsé fele: Szent Praxedis, 1670-1700 (SG, O 301)

'» Martin Kollar: Nothing special III. [Semmi kiilonos IIL.] cimi alkotdsa, 2003 (SNG, UP-DK 3620)

" Michal Kern: Vytvoril som liniu [Létrehoztam egy vonalat] cim alkotasa, 1982 (SNG, K 17490)

15 Lasd: Varga Eméke (2012): Az illusztrdcid a tedridban, a kritikdban, az oktatdsban, Budapest, CHarmattan Kiadé, 2012, 56-62
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Egy tjabb interaktiv folyamatot stimuldlva jon létre a kontrasztok jatéka. A Hol van N. Eszter? cim(i mesekonyv egésze
az imént emlitett eljardsra épiil. A befogado tehat a konyvbeli ellentétes szegmenseknek az egymasra vonatkoztatasaval
képezi meg a mii értelmét. Egyrészt mar a galérianak a leirasa is dichotomiara épiil, hiszen a termeiben talalhaté nyitott
terek (melyekben minden alkotas, hogy kit(injon, sajat talapzattal rendelkezik) szembe keriilnek Eszter sajat kaotikus,
rendetlen otthoni szobdjaval. Ugyanigy keriilnek az érzések is szembe egymassal - a tdgas galéria a nyugalom, a harmo-
nia helyszine, szemben a tomott villamossal és a varos nytizsgésével. Minél tobb idot tolt Eszter a galéridban, annal tobb
érintkezési pont talalhato a galéria és Eszter sajat élete kozott.

A kontrasztok jatékaban a legnagyobb szerepet a konyvhoz tartozo szines folidkkal (piros és kék) ellatott ,, kukucskalok”
jatsszdk, melyeknek koszonhetSen kétféle modon lathatja a befogadé az illusztraciokat, Uj jelentéseket fedezhet fel, és
megtudhatja, mi rejlik a felszin alatt. A szines folidnak koszonhetéen a specidlisan rajzolt illusztraciok felfedik titkaikat.
Ezek az illusztraciok érzékenyen beépiilnek a torténetbe, segitve a dolgok konnyebb megértését. Példaul abban a részben,
ahol Antos elmeséli, hogy olykor a festményeket atfestik, a restauratorok megtisztitjak, és felfedik az eredeti festményt, a
fent emlitett kék és piros szinnel rajzolt illusztraci6 kovetkezik. Amikor a voros foliat tessziik a szemiink elé, egy férfi képét
latjuk lohaton, ha viszont a
kéket, akkor egy vizimadarat.
A konyv illusztratora, Barbora
Idesova tudatosan megkom-
ponalta a képeit, és egy remek
koncepciot talalt ki a ,kettds
illusztraciokkal’, hiszen a foliak
segitségével a képeket kétféle
modon tekintheti meg az olva-
s0, egyik sem jobb a masiknal,
viszont kiillonboz6 perspektivat
hordoz. A muzeumi mesekényv
egésze nagyon szines, a lapok
szines nyomtatdsuak, az iras
benne szintén - az els6dleges
szoveg sotétkék, a feliratok pi-
ros szintiek - a kontraszt ebben
is jol tetten érhetd. A galéria : :
»titkos kodolasnak” nevezi ezt a modszert, és az intézmény honlapjan :Im'.‘mm.m-.- s ki ;u:a;u,fm?&m’aw;mmm.,
interaktiv jatékba hivjik az érdeklédéket — a modszer a konyvbél vett i s st v

| 3. kép: A kontrasztjaték. A fészerepld, Eszter (vords), valamint mogotte a furcsa maszk (kék)

zostane uchované

& md na teniskich tri alebo §tyri pasiky.  aspofl v pamiti poditaca. Ak by si cheela
’ ’ ) L .A nadosa tovéetkovlastne fotogra-  napriklad §tudovat umenie, mozes si
két szinnel valé kontrasztjaték.'s
Ahogy a Titkos dtjaré cimt konyvben, itt is szoba keriil az esztétikarol

fuje? Ja by som si fotografiu sochy nad

postel nezavesila,” nejde do hlavy Ester.

Nestadi origindl?*

Kady jeden predmet pozrief na webe
galérie alebo v katalogoch. Pravdage, vi-
diet origindl je neporovnatelny zazitok

valé gondolkodas. Kompanikova térténete azt mutatja be, hogy min-
denki érzékel szamos egymastdl eltérd és sokrétil esztétikai kategori-
at, amitdl gyakran az un. magas muvészet igencsak tévol 4ll. A kotet
Eszter élete és a galéria kozotti parhuzammal probalja kozelebb hozni a
miivészetrdl valo gondolkodast a befogadd szdmdra, azaz az un. elit és
akadémiai kozeget egy gyermekbefogado szamara is testkozelivé tenni.

A Titkos dtjaréban a mesék szerepl6it Fatér Anna karakterrajzai és
kénnyed humort, részletgazdag illusztracioi keltik életre. Az illusztra-
tor szerint'” fontos szempont volt a karakterek megformaldsaban, hogy
»szerethetéek” legyenek (ugyanakkor viccesek is), és hogy felismerhet6-
ek legyenek a helyszinek, a muzeum gyujteményeiben fellelhet6 képek
és targyak. Harom tipusu kép talalhaté a mesében; a klasszikus illuszt-
rdcid, ami a hangulatot, karaktereket hivatott megjeleniteni, szinesiteni,
a magyardzo abrik, amelyek a szovegben kifejtett vagy éppen abbdl ki-
maradt informacidkat tartalmazzak, és a kis karakterrajzok, amelyek jel-
lemzG8en a konyv margojara keriiltek. Minden tipus esetében volt, hogy
teljesen konkrét elképzelést valositott meg az illusztrator, maskor pedig
lazabban koérvonalazott, helyszinhez, torténéshez viszonylag szabadon
kotdd6 karakterek mozgasat, tevékenységét tette érzékletessé.

A konyv megjelenését kovetGen egy szorakoztato, figyelemfelkeltd
trailer'® is késziilt a kétet szines, 6tletgazdag illusztracioi felhasznalasa-

| 4. kép: A konyvben végig élénk szinek
dominalnak. A képen Antos, a villanyszerelé
lathato, aki Esztert kiséri a mizeumban

16 Lasd: Kuchtova Magdaléna: Sifrovand kresba — aktivita pre deti, https://medium.com/sng-online/%C5%Alifrovan%C3%A1-kresba-
aktivita-pre-deti-950ea5d247f. Az oldalon a szinekkel val¢ jaték tudomdnyos magyarazatét is leirjak, és pontos utmutatast kap az érdeklédé
arrdl, hogyan készitsen sajat titkositott rajzot.

17 Barti Magdolna: Hogyan késziil egy irodalmi mizeum mesekonyve?, https://latszol.blog.hu/2020/07/30/hogyan_keszul_egy_irodalmi_
muzeum_mesekonyve

18 A konyvhoz késziilt trailer megtekintheté az alabbi hivatkozas alatt: https://www.youtube.com/watch?v=aQW_Z6lcgbM
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val, valamint a foglalkozasok, melyek a konyv alapjaul szolgaltak, szintén folytatodtak, s immadr a kényvben arnyaltabba
valt figurak lettek az ikonikus alakok. Késziilt a konyvhoz jegyzetfiizet, ceruzakészlet kifest6vel, illetve puzzle is. To-
vabba a muzeumped@pim.hu e-mail-cimen barki feltehet kérdéseket a Kérolyi-palotaval, a Pet6fi Irodalmi Muzeum
gyljteményeivel, magaval Pet6fivel, vagy a mese szerepldivel kapcsolatban, melyekre a muzeum kutatdi valaszolnak.
Egyébként a konyv végén egy ajanlott olvasmanylista is szerepel, melynek egy-egy rejtett figurativ eleme wjabb jatékra
sarkallja az olvasot.

raf nagykarelyi Karolyi Gyorgy Karoly Jazsef Jonos Baptist,
a graf
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| 5. kép: A foglalkozasok és a mesekonyv ikonikus karakterei

A muzeumi mesekonyvekben megjelend interreferencialis kapcsolatok jol mutatjak, hogy a meglévé médiumok (pri-
mer szoveg, az illusztraciok, a glosszarium/Kincskeresés, konyvon kiviili interaktiv online jatékok, offline foglalkozasok)
o6nalléan is 1étezd strukturak. Ugyanakkor a megképz6dé jelentés nincs direkten aldrendelve a torténetvezetésnek, azaz a
benyomads, a tapasztalds primer élményét er6sen 6rz6 felfogas éppen azaltal johet 1étre'®, hogy a legtobb esetben (szovegek,
illusztracidk, kincskeresés,
online jaték) a csatorndk, az
idébeli  parhuzamossaguk o o
miatt, egymads hatasat fel- i b e e

erdsiteni, illetve médositani K v N e S e
képesek. A befogad¢ tehat . i // \ i A l_&,-:—,.--f
ezeknek a szegmenseknek \\ i : :

az egymadsra vonatkoztata-
saval képzi meg az értelmet.
Ehhez a jelentésteremtés-
hez kindlnak lehetGséget a
muzeumi mesekonyvekben
szereplé strukturdlis és sze-
miotikai rendszerek, s ez-
altal a felfedezéses tanulas
élménykozpontd tevékeny-
séggé valik.

| 6. kép: Fikcioredlis targyak. A képen a Pilvax hires marvanyasztala,
mely a Petéfi-kiallitas részét képezi a mizeumban
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