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Ovari Attila
Adj esélyt digitalisan

A sajatos nevelési igényii diakok digitalis kompetenciajanak fejlesztése

Feleségem, Ovari Andrea Magdolna gyogypedagogusként dolgozik. Mindig is csodalattal
néztem ¢és kovettem a palyajat. Lelkesedése, folyamatos fejlédésre, tanuldsra vald igénye
lenyligdzott. Néhany évvel ezelott jelentkezni szeretett volna egy kutyas terdpias tanfolyamra.
A tanfolyam persze lakohelyiinktdl 81 km-re, Veszprémben volt. A kdzlekedési nehézségek
miatt a feleségem szerette volna, ha elkisérem. Megkértem, ha van rd méd, akkor én is hadd
csatlakozzam a tanfolyamhoz. Mint utoébb kideriilt, ez nemcsak egy ropke kitérd volt az
¢letemben a pedagdgia teriiletére, hanem az elsd 1épés egy csodalatos hivatas megismerésében.
Megjegyzem, csodalkoztak, mit akar egy gépészmérndk a gyogy- és fejleszté pedagdgusok
kozott (akkor még azt gondoltam, semmit, csak nem akartam a kocsiban iicsorogni két napon
keresztiil). Ekkor taldlkoztam testkozelbdl eszkdzhaszndlattal tdmogatott modszerrel a
gyogypedagogiaban. Ez az ,,eszk6z” a képzésen egy terapias kutya volt.

Az otlet megsziiletése

Ekkor mér tobb évtizede robotokkal foglalkoztam, és azon kezdetem gondolkozni, hogyan
lehetne segiteni feleségem é€s a tobbi specialis pedagdgus munkdjat a modern digitalis eszkdzok
hasznalatdval. Az otletek csak jottek, de nemigazan taldltam a valaszt. Mignem egyszer ugy
hozta a sorsom, hogy kiszalltam az autobodl, és vonattal utaztam Budapestre. Az allomason
szembesiiltem azzal, hogy a jegypénztar zarva volt. A kirakott felirat, a MAV a jegykiad6
automatahoz iranyitott. Lelkes izgalommal t6ltott el, hogy az iparban 4.0-ként hivott véaltozas a
vasuttarsasaghoz is elérkezett. Gondolataim gyorsan tovabb Iéptek, és azon kezdtem
elmélkedni, hogy megint egy munkahely, amit a technoldgia fejlodése taszit a mar nemlétezd
hivatasok soraba. De mikor is lesz ez? — gondolkoztam. Akéar 5-10 éven beliil! A jegyet
stirgdsen meg kellett vennem, mert kdzeledett a vonat indulasi ideje. A jegykiadd persze nem
mukodott. Mit tudok tenni, mobilalkalmazas letoltése, és... nem volt egyszerti, elhihetik nekem,
komoly kiizdelem volt. Feljutottam a vonatra, merengtem az ablakon 4t, és a komaromi Duna-
part elhagyasa utan feleségemre gondoltam, hogy milyen jokat sétaltunk nyaron a kavicsos
parton. Majd egy kérdés kezdett foglalkoztatni: Hogyan lesznek képesek a tanitvanyai majd
jegyet venni maguknak a vonatra? Vagy fizetni a boltokban? Esetleg egy digitalis patikaban
kivaltani a gydgyszereiket? Vagy innentdl kezdve csak segitséggel lesznek képesek hozzajutni
az alapvetd dolgokhoz? Es milyen valtozasok lesznek még, amikre jelen pillanatban még
gondolni sem tudok...?

A projekt inditasa

Egy projekt inditdsat kezdeményeztem a Rotary magyarorszagi szervezetén beliil, amelynek
keretében probalunk segiteni a digitalis kompetenciak fejlesztésében a specidlis nevelési igényti
embertarsaink szamara, hogy 6k is hasznos, értékes tagjai lehessenek a jovo tarsadalmanak. A
feladat atgondoldsa utan megkerestem Otleteimmel régi bardtomat, Dr. Mikolasek Sandort, aki
akkor tagja volt a helyi specialis iskola alapitvanyi kuratériumanak. O &sszekotott a helyi
iskolaval, ahol nyitott kapukra taldltam. A munkat elinditottuk. Mindenki tdmogatta az
elképzelésemet. Négy pedagogustarsammal létrehoztam egy projektcsapatot, akik tudasukkal,
tapasztalataikkal és kitarté munkajukkal nekilattak a projekt megvalositasdhoz.



A projektcsapat

A csapat tagjai a kovetkezd személyek voltak:
o Bencsikné Mez6 Marta (tanito)
o Enyediné Gaspar Judit (informatikatanar)
e Pokornyiné Pintér I1diko (gyogypedagodgus, logopédus, informatikus)
« Ovari Andrea Magdolna (gyogypedagogus)
o Kiss Maria (tanitd), Rotary-tarsam

Végzettségiiket tekintve mindenki pedagogus, €s sokéves tapasztalattal rendelkezik. Ahogy
haladtunk az o6tlet kidolgozasaban, radobbentem, hogy jelen tudasom nem elegendd a projekt
megfeleld menedzseléséhez. Nagyon sokszor nem értettem a pedagdgiai Osszefliggéseket. Volt
egy projektbemutatdom, ahol az egyik résztvevd rakérdezett, hogy a program milyen
modszertani elemeket tartalmaz. Sajnos erre akkor nem tudtam megfeleld valaszt adni. Ekkor
dontottem el, hogy meg kell szereznem ez iranyban is a megfeleld tudast, hogy hitelesen tudjam
képviselni a programot, amit sziviigyemnek tekintek.

A célkitiizések

A projekt célja a specialis nevelési igényt didkok digitalis kompetenciainak fejlesztése, hogy
képesek legyenek a mindennapi digitélis feladatok 6nallé6 megoldasara. Ez magaban foglalja a
tomegkozlekedési eszk6zok hasznalatat, a digitalis ligyintézést és az altalanos digitalis irastudas
fejlesztését. A projekt soran szeretnénk elérni, hogy a didkok:

o ndveljék problémamegoldo képességiiket €s kreativitasukat,

o er0sitsék figyelmiiket és koncentraciojukat,

o fejlesszék csapatmunkdjukat €s egyiittmiikddési készségeiket,

o noveljék dnbizalmukat és 6nalldo gondolkodésukat.

A gyakorlati megvaldsitas: Dobbanto6 — robotikai foglalkozasok SNI-s gyerekeknél

A projekt kiprobalasara a mérndktandri tanulmédnyaimat lezard, Osszefiiggd egyhonapos
szakmai gyakorlatom alatt nyilt lehetéségem. Koszonet ezért a komaromi Tatabanyai
Szakképzési Centrum Alapy Gaspar Technikuménak, amely tdmogatta és lehetdvé tette
szamomra a projekt gyakorlati kiprobalasat. A foglalkozéasok célja, hogy egy bizalmi viszony
alakuljon ki a didkokkal a LEGO robotok segitségével, megismerjék a robotika alapjait, €s
gyakoroljak az alapvetd programozast, mikozben észrevétleniil uj dolgokat tanulnak.

A foglalkozas feladatrendszere

1. Bemutatkozas és motivacio: roviden bemutatkozunk, és a didkokat részvételre
motivaljuk.

2. A LEGO robotok és az alapok bemutatasa: bemutatjuk a robotokat ¢és az alapvetd
programozasi fogalmakat.

3. Az alapveté mozgasok gyakorlasa kis csoportokban: a didkok kis csoportokban
gyakoroljak a robotok alapvetd mozgasait, a programozasi technikakat.

4. Programozasi kihivasok és problémamegoldas kreativ feladatokon keresztiil:
kihivasokat adunk, ahol a didkok kreativ feladatokon keresztiil gyakorolhatjdk a
programozast.



5. A projektfeladat befejezése és bemutatasa a tobbi diaknak: a didkok befejezik a
projektfeladatot, és bemutatjadk egymdasnak az eredményeket.

Forras: A szerzo archivuma

Nevelési célok

A didkokat arra kell 6sztondzniink, hogy a robotok programozéasa és alkalmazédsa sordn
fejlesszék problémamegoldd képességiiket és kreativitdsukat. Tovabbi célunk, hogy erdsitsiik
a figyelmet és a koncentraciot; 6sztondzziik a csapatmunkat és az egyiittmiikodést a csoportos
feladatok soran; noveljiik a didkok onbizalmat és az 6nallo gondolkodast a technologia és a
robotika teriiletén.

Tanulasi folyamat



A bemutatét egy rovid eldadassal kezdtem a LEGO robotokrol €s az alapvetd programozasi
fogalmakrol. Gyakorlati feladatokat és kihivasokat adtam a tanuldknak, amelyek segitették a
programozasi készségek gyakorlasat. A kreativ projektfeladatok segitettek nekem ellendrizni,
hogy a didkok hogyan alkalmazzédk a tanultakat, és képesek-e megoldani a felmeriild
problémakat.

Az els6 két 6ra soran lathaté volt, hogy a tanulasi folyamatnak fontos része az onértékelés €s a
csoportos megbeszélések, valamint a tanar—didk konzultdciok alkalmazisa. A bevezetd
beszélgetés lehetové tette a didkoknak, hogy gondolataikat és tapasztalataikat megosszak
egymassal. Ez segitett abban, hogy megértsék a tanulési folyamatot, és felkésziiljenek a tovabbi
foglalkozasokra. Ezek az 6rak lehetdséget adtak arra, hogy a didkok aktivan részt vegyenek a
sajat tanulasukban, €s segitették fenntartani a figyelmiiket és koncentraciojukat. Még a sziinet
alatt sem akartak kimenni a foglalkozasrol.

A didkoknak lehetOséget adtam az Onreflexidra, hogy értékeljék sajat teljesitményiiket és
fejlédésiiket. Ugy gondolom, hogy ez fontos 1épés volt, mert segitett a didkoknak azonositani
az erdsségeiket és azokat a teriileteket, ahol még tovabbi fejlédésre van sziikségiik. Kicsit
sikeriilt 6nbizalmat adni nekik, és megmutatni, hogy az informacio6 (a tudas) megszerzésével
0k is képesek komoly dolgokat véghez vinni. A projektmunkak soran lehetdségiik volt
megtapasztalni a kdzos munka élményét, kicsit megizlelhették a sikert, amikor egy altaluk
készitett eszkdz ugy miikodott, ahogy elore eltervezték. Ezt j6 volt latni és megtapasztalni.

Forras: A szerzo archivuma



Praktikus tanacsok

1.

Kezdjiik motivacioval és bemutatassal: Fontos, hogy a didkok megértsék, miért
hasznos szamukra a robotika és a programozas. Lehet beszélni veliik a szakmakrol:
milyeneket ismernek, melyek azok, amelyek mar nem léteztek, de 6tven évvel ezelott
még nagyon sok ember valasztotta megélhetési forrasul. Feltehetjiik a kérdést, hogy
szerintiik lesz-e ilyen a most ismert foglalkozasok kozott. Ez nagyon jo inditas és
érdeklodést felkeltd téma. Alkalmazhatdé tovabba képi illusztracié vagy esetleg
villamvidedk megnézése. Mar ebben a részben ki lehet alakitani a csoportokat, és kisebb
kutatasi feladatokat adni, amiket a telefonjaikon kereshetnek. Fontos tisztazni a
keresdmotorok hasznélatat.

Kiscsoportos foglalkozasok: A kiscsoportos munka lehetévé teszi a diakok szamara,
hogy jobban Osszpontositsanak, és tobb figyelmet kapjanak. Hamar kialakulnak a
szerepek: €épitd-tervezd, programozo-folyamat kitalalo, esetleg szervezd. A hattérben a
tanarnak mindig jelen kell lennie a kis csoportok munkajaban, figyelve az elakadasokat
¢s a blokkokat. A csoport kivalasztasat elézetes felmérésnek kell megeldznie, hogy az
esetleges ellentétek ne okozzanak fesziiltséget a munka soran.

Gyakorlati feladatok és kihivasok: Az elméleti anyagokat gyakorlati feladatokkal kell
kombinalnunk, hogy a didkok azonnal alkalmazhassak, amit tanultak. Folyamatosan
felhivjuk a figyelmiiket a tesztelési lehetdségekre, ezzel is erdsitve benniik azt, hogy ha
egy feladat nem sikeriil elsére, az nem kudarc, hanem tapasztalat. Ebben segit az
elozetes tervek készitése, ahol megallapodhatunk a tesztek alapinformacidinak
feljegyzésére, és ezek elemzésére. Ez segiti a kooperaciot és a kozos gondolkodast.
Onreflexio és visszajelzés: Biztositsunk lehetdséget a didkoknak az onértékelésre, és
adjunk rendszeres visszajelzést a fejlodésiikrdl. Célszerli megadnunk a kereteket, és
ezen szempontrendszerek figyelembevételével a didkok nagyon gyorsan eljuthatnak a
ko6z6s megoldashoz.

Kreativ projektek: Adjunk a didkoknak kreativ projekteket, amelyek lehetdséget
teremtenek szdmukra, hogy oOnalléan dolgozzanak, és bemutassak munkajukat. Itt
azokat a témakat is behozhatjuk, amelyekrdl a bevezetd részben beszEltiink, és a csoport
is érdeklddést mutat iranta. Nagyon jol dolgoznak a gyerekek, ha az dket aktudlisan
érintd témakat dolgozhatjak fel.
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