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Elménypedagogiaval az olvasova nevelés atjan

Mi értelme volna szdlni az irodalomrol, a regényrdl, a novellardl, ha a kapcsolatteremtést nem
azzal az élménnyel a kozéppontban kdzvetitenénk, amelyet a mii befogadasa nekiink is okozott?
Kis ttlzassal allithato, hogy az atadott élmény mindsége még maganal a miinél is fontosabb: a
megismerés ¢lményéhez maga a mii joszerivel csak iirtigy (Fiizfa, 1999).

A fiatalok az olvaséas szot hallva gyakran a kotelez6 olvasmanyokra asszocidlnak. Gyakorta
melldzik azok elolvasisat, mondvéan, jobb id6toltést taldlnak maguknak. A szépirodalmi
alkotasok hattérbe szorulnak. Ma a didkokra féként az irodalom vizudlis és popularis rétege
képes hatast gyakorolni.

Az olvasové nevelés, illetdleg a gyerekek irodalomhoz f{iz6d9 attitidje a megismerésre vard
mivek élményszerti feldolgozasa kozben dol el, amely sordn a szoveggel valdo kozvetlen
foglalkozasra kertil sor. A jaték és a kreativitas egy regény feldolgozéasanal a leginkabb lényeges
Osszetevok. Alapvetd elvaras, hogy ne a mi illusztralasa torténjen. Belépve a cselekvés
vilagéaba sziilessenek 6nallo, egyéni dontések.

Az als6 tagozatos gyerekek szadmara tervezett foglalkozasok ive legtobbszor azonos. A
bevezetd jaték segiti megteremteni az elfogadd atmoszférat, maga a jaték a mi vilagéba valo
atlépést. Végiil nem hagyhato el a feladatsort lezard kilépés sem, hiszen bucsut kell venni a
jaték univerzumatol.

A 6-11 éves gyerekek szadmdra ajanlott olvasméanyok korpusza a célcsoport érdeklédésének,
¢letkori sajatossagainak felel meg. Az élményeken alapuld feldolgozés, a mdodszerek szabad
varialasa kitlind lehetdséget adhat egy irodalmi alkotashoz val6 valddi, személyes élményen
alapulo kapcsolat kialakitasara.



A torténet folyamatanak abrazolasa és a szereplok felhelyezése a csigavonalra
Forras: A szerzé archivuma

A fentebb leirtak inspirdltdk egy jatéktevékenységen alapuld foglalkozas gyakorlati
megvalositasat. Azonban nemcsak az irodalomorak tanulasi folyamatanak a Iényegét képezheti
a tapasztalati tanulasnak nevezett edukacios folyamat. A szabadidds tevékenységek soran az
aktiv cselekvésen keresztiil torténd tanulds realizaldsa legaldbb olyan mértéki kihivas, mint a
tanorak megfeleld mindségli levezetése. Ha pedig az érintett célcsoport az alsd tagozat és az
otodik évfolyam, a kreativitds és a jaték Otvozése mellett a témavalasztds egy csipetnyi
merészséget is kell, hogy tartalmazzon. Ebben az esetben a valasztas kihivas is volt egyben!

A Jokai 200 emlékév a kimerithetetlen otletek tarhaza egy hazai nemzetiségi iskola szdmara,
foleg, ha az iskola az ird sziilévarosa kozelében miikddik. Az aldbbiakban szeretnék egy
élménypedagogiai mddszertani Utmutatonak szant foglalkozas felépitését bemutatni, amely a
Perbetei Egyesitett Iskola nyadri napkozis taboraban keriilt megvalositasra.



Memoriakartyak az tiloparndkon
Forras: A szerzd archivuma

Jokai talan legismertebb mivét, Az aranyembert beilleszteni a 6-10 éves gyerekek jatékos
foglalkozasaiba kivalo tapasztalati lehetdséget kinal az élménypedagdgia modszerének a
gyakorlatba val6 atiiltetésére.

A regény lendiiletes cselekményének az adaptalasa kitoltdtte az adott nap déleldtti
foglalkozédsainak az id6tartamat. Célunk volt, hogy hozzuk jatékba a fantdziankat, a
kreativitdsunkat, a csoportos munkdkban vallaljunk aktiv szerepet. Legyen mérvado
a tapasztalati tanulds, s kiindulépont az élmény! A mddszer rugalmassaga és soksziniisége
a komfortzonabol vald  kilépésre késztette  arésztvevoket. Ujfajta  megkdzelitést,
gondolkodasmodot és képességeket kovetelt meg a gyerekektdl. A valasztott téma koré épitett
foglalkozasok kreativ Otleteken alapultak, amelyek biztositottak az aktivitdsokban rejlo
lehetdségek felismerését, az elméleti ismeretek gyakorlatba valo atiiltetését, valtozatos és
ujszerti foglalkozasok elvégzését.

Az aktivitas tobb 1épcsOre bontva valosult meg. A bevezetd jaték (csoportok kialakitasa)
biztositotta az elfogado kornyezetet. Bar nem az 6sszes feladat kovetelte meg a kozos munkat,
arra alapozva, hogy a gyerekek igénylik a csoportbeli alkotast, s egy szamukra értékes kisebb
kozosséghez valo tartozasért képesek megdolgozni, az elsd 1épés a csoportok kialakitasa volt.
Segitséglil a csokitojasok belsejében 1évo kis miianyag tartok szolgaltak, amelyekbe kiilonb6z6
magvakat (kukorica, zab, lencse, rizs) toltottlink. Az egyforma hangot kiad6 tojasok
tulajdonosai alkottak egy-egy csoportot. A jo értelemben kialakult ,kéosz” biztositotta a
rahangolodast ¢és felkeltette az érdeklddést az elére elkészitett segédanyagok irant.
Természetesen azok eldkészitésekor ,,rasegitettiink™, hogy a csoportok, bar véletlenszertien, de
az évfolyamok tekintetében keverve alakuljanak ki: az adott évfolyam 1étszamanak megfeleld
mennyiségli, azonos magot tartalmazo tojaskat készitettiink. Minden évfolyam kiilon huzott
tojast a kijeldlt tasakokbol.



A memoriakartyapadrok a torténet sorrendjében — részlet
Forras: A szerzé archivuma

A legtobb elokésziiletet a torténet bemutatisa igényelte. A szdbeli prezenticid azonban
masodlagos szerepet kapott. Fontos volt megtalalni azt a médot, hogy a bemutatott torténetet
egy elsds tanuld is magéaénak érezze. Ebben sikeresnek bizonyult egy csigavonalat kovetve
szimbolizdlni a cselekmény folytonossagat. Két nagyobb csomagoldpapir megfelelt a rajz
méretének. Egyszerli vonalvezetésli, szines rajzokkal, kiilon-kiilon rajzlapon abrazoltuk a
szereploket. Ahogy ismerkedtiink a torténettel, ugy keriiltek fel a csigavonalra a szereplok. A
torténet szinhelyeit egyszinti, fekete filctollal jeldltiik kozvetleniil a csigavonalat kdvetve. A
fobb szereplok szines rajza és a mellékszerepldk, helyszinek ,,szlirkesége” segitett rogziteni a
folyamat fontos €s kevésbé fontos mozzanatait. Figyelembe véve, hogy a kisebbeknek fontosak
az allatszerepl8k, Narcissza cica és Almira kutyus jelenlétét nem lehetett elhanyagolni. Ugyelni
kellett azonban arra is, hogy a nagyobbak is taldljanak valami életszeriit, ami lekoti a
figyelmiiket, és kommunikaciora készteti Oket. Ilyen beilleszthetd torténet a fOszerepld
valddisaganak a legenddja, annak sirhelye Komaromban, illetve a Senki szigetének foldrajzi
helye. Mindezek az ujszeri informaciok még jobban felkeltik a figyelmet, mikdzben a kotetlen
beszélgetésnek is teret engednek.

A feladatok kivitelezése soran jo, ha az eléadonak vannak segitdi (esetiinkben iddsebb didkok
voltak), akik a rajzokat elhelyezték a magneses tablara erdsitett csomagolopapirra, és a
tovabbiakban is jelen voltak a foglalkozas soran. Ha a segit6k didkok, a résztvevék jobban
megélik a peer too peer (egymastol tanulunk) tanulasi modszert.

A masodik feladatban a gyerekek csoportokban dolgoztak: kukorica—zab, illet6leg lencse—rizs.
A 3-5. évfolyamosok alkotta csapatok lehetdséget kaptak arra, hogy felismerjék, mennyire
tudtak azonosulni a torténettel. Megerdsitették a cselekmény egyes mozzanatait, de most mar
nehezitett formaban. A nagyobbak az ismert memoriakdrtyakban (pexeso) keresték az azonos
képeket, amelyeken a csigavonalrol mar ismert szines rajzok jelentek meg. Az a csapat volt a
gyoztes, amelynek els6ként sikeriilt megtaldlnia a képparokat és azokkal kirakni a cselekmény
sorrendjét. A kooperativ modszer sikeresen beilleszthetd az ¢élménypedagogidba. A
csoportokban elosztodtak a feladatok. Voltak, akik az utasitasokat adtak, ketten végrehajtottak
azokat, volt megfigyeld, valamint annak a didknak a szerepe is fontos volt, aki jovahagyta és
jelezte, hogy a feladat helyesen elkésziilt. Ezeket a szerepeket a pedagogus osztotta ki,
figyelembe véve, ki melyik megbizasban tud a legjobban teljesiteni. Az idésebb didkok
jelenléte ebben a foglalkozasban is sziikséges volt. Feladatul kaptdk, hogy iigyeljenek arra,
hogy a csoportok ne lessék el egymastol a képek sorrendbe rakéasat. Tiz par kép mesélte el a



torténetet. A segédeszkozok elkészitésében is a kreativitas tiikroz0dott. A memoriakartya
lapjait a gyerekek tildparnaira ragasztottuk. Ezek felismerése a versenyzokre 0sztonzéen hatott.

A BEE-BOT robotok palydja
Forras: A szerzd archivuma

A hazai iskoldk 1jszerii élményoktatasi eszkozei a robotok, amelyek nagy elénye az
ujdonsagélmény a gyerekek szaméra. Az oktatasi céli robotika az indoor (tantermen beliili)
élménypedagogia egyik megvalosulasi formaja lehet, segitve az 6t miivelddési tertiletet feldleld
STEAM készségek kialakulasat. Az iskola rendelkezésére allo Bee-Bot robotok méhecskéket
modelleznek. A kisebbek ezen innovativ eszkozok segitségével erdsithették meg a megismert
informaciokat. Az elkészitett palya egyes kockaiba a torténet megismerésekor hasznalt szines
rajzok keriiltek. A robotoknak adott egyszerii utasitasokkal, 1épésrdl 1€pésre jutottak el a
gyerekek a torténet végére. A méhecskék nemcsak a torténet atismétlésében segitettek.
Tokéletes eszkozoknek bizonyultak a sikbeli viszonyok tanitasahoz, gyakorldsdhoz, illetve a
programozasi alapismeretek jatékos cselekvésbe agyazott elsajatitasahoz is (Aknai, 2020, 157).
Ez a tevékenység parhuzamosan folyt a nagyobbak képparkeresésével. A rdhangolédasban
kialakitott csoportok itt is megvoltak, de ebben a jatékban az 1-2. osztalyosok vettek részt. A
segitséget a foglalkozast vezetd tanar nyujtotta.

A lezaras, a mesébdl valo kilépés a harmadik szakaszban tortént. Nyar 1évén vizes jatékok is
belekeriilhettek a foglalkozas menetébe. Segédeszkozként vizzel teli tilakra, milanyag
poharakra, kisebb vodrokre, palackokra, zsakokra, csokipénzre volt sziikség. Elére megirddott
egy versike, ami a palackokba kertiilt. A kis zsdkokba, amelyekre voros félholdat rajzoltunk,
beleraktuk az aranyat szimbolizalod csokipénzeket, amelyeket az iskola udvaran rejtettiik el a
fak lombjai kozott. A verseny a mar kialakitott csoportok kozott folyt. Miutan miianyag poharak
segitségével kimeregették a vizet a talbol, hozzaférve az elmeriilt palackokhoz, megfejtették a



verset, ¢s igy megtalaltak A/i Csorbadzsi elrejtett kincseit. A nagyok segitsége itt sem maradt
el. A csoportok maguk mellett tudhattak egy-egy idosebb didkot, akik, bar megfejteni a verset
nem segitettek, de a zsakocskakat elérték a lombok kozott. Volt a versenyben még egy fontos
mozzanat. A gyerekek a talbol kimeregetett vizet kisebb vodrokbe ontotték. Amikor azok
megteltek, a kijelolt fakat kellett velilk meglocsolni, hogy tovabb tudjon a meregetés
folytatodni. Igy a felhasznalt viz megfeleld helyre keriilt.

Kiemelten fontos a visszacsatolas egy aktivitas befejeztével. A foglalkozas eredményességét a
résztvevok egyiittesen értékelték. Mindenki kapott néhany masodpercet, hogy atgondolja,
milyen is volt a feladatok Osszessége és ki hogyan érezte magat a déleldtt soran. A taborozas
adta szabadsagérzet, a tantermen kiviili kincskeresés, az innovativ eszkdzvalasztas és az, hogy
nem az egyéni teljesitmény, hanem az élmény altali tanulés keriilt kdzéppontba, biztositotta a
foglalkozas sikerét!

Az élménypedagdgia modszerével tortént kdzvetités soran Gjszerti modon kozelitettiik meg a
regényt és a didaktikai eszk6zok a megvalasztasat is. A foglalkozas fobb célja az olvasas
megszerettetése, melynek sikere a gyermekbefogadot szem eldtt tartd alkotds és a helyesen
megvalasztott oktatasi stratégiakon mult (Petres Csizmadia, 2017; Petres Csizmadia, 2021).

A rdhangolodés, maga a torténet megélése és az abbdl valo kilépés harmas egysége elvezetett
Jokai legnépszeriibb, de ugyanakkor, talzas nélkiil allithatéan, az egyik legnehezebben
befogadhatd regényének a megismeréséhez. Bizton allithatom, hogy az altalunk megvaldsitott
aktivitason tal jobbnal jobb oOtletek fogannak meg masok gondolataiban is. Célunk volt, hogy a
teljesség igénye nélkiill bemutassunk egy lehetdséget, amely a manapsag egyre szélesebb
korben alkalmazott élménypedagogia moddszerével probalja felkelteni a befogadasra képes
gyerekek figyelmét a méltatlanul rossz sorsra itélt irodalom irant.

A fent leirtakban egy élménypedagodgiai elemekkel tarkitott, 6tleteket ado foglalkozassorozatot
mutattunk be, amely teret nyithat Gijszerti oktatasi—nevelési forméak gyakorlati megvalositasanak
a lehetdségére.
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