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I. forduló                                                               Beküldési határidő: 2021. október 20.I. forduló Beküldési határidő: 2021. október 20.

Tisztelt Kollégák, kedves Versenyzők!

Nagy örömömre szolgál, hogy a 2021/2022-es tanévben is bekapcsolódtok a vetélkedőbe, és újabb játékos feladatokkal fej-
lesztitek készségeiteket, ismereteiteket! A A levelezőverseny négy fordulójában hagyományosan három feladatsor szerepel. 
Fontos, hogy minden feladatlapon tüntessétek fel: a csapat nevét, a csapattagok nevét, osztályát, a felkészítő pedagógus nevét 
és elérhetőségét (telefonszám, saját e-mail-cím), az iskola nevét és címét, a forduló sorszámát. A fejléc kitöltése minden 
egyes fordulónál kötelező. E-mail esetén a csatolt dokumentumot (Word, Excel, PDF) a csapat nevével és a forduló szá-
mával lássátok el. Kérem, a szkennelt feladatlapokat egy fájlban küldjétek (nem laponként), mivel ez nagyban megkönnyíti a 
munkámat. Jól olvasható, világosan áttekinthető feladatlapokat várok. Köszönöm szépen!

Felejthetetlen perceket és számtalan remek ötletet kívánok! A 
Tóth Katalin

I. MAGÁNHANGZÓ-KERESŐ SZÓLÁSKERESŐ

A keresztrejtvények a legismertebb és talán a legközkedveltebb anyanyelvi játékok közé tartoznak. Az alábbi keresztrejt-
vény azonban nem hagyományos, hiszen a megfejtéséhez először a feltüntetett szavak magánhangzóit kell megkeresne-
tek. A helyes magánhangzók beékelése után a meglelt szavakat a négyzetábra betűrengetegében nyolc irányban találjátok 
(balról jobbra; jobbról balra; függőlegesen, vízszintesen és átlósan felülről lefelé és alulról felfelé). Ezeket húzzátok ki! 
Előfordul, hogy egy-egy betű több szó része. Ha jól dolgoztok, a rejtvényben a kihúzott betűkön kívül még marad néhány 
karakter. Ezen kimaradt betűket összeolvasva kapjátok meg a jól ismert magyar szólást.  

A csapat neve: A csapattagok neve: A forduló 
száma:

I.A felkészítő pedagógus neve, e-mail-címe, 
telefonszáma:

Az iskola neve, címe, e-mail-címe, telefonszáma:

ROVATVEZETŐ: TÓTH KATALIN, ŠKOLSKÁ 120/10, 951 78 KOLÍŇANY, katedra.anyanyelvi.vetelkedo@gmail.com

PÉNZES ISTVÁN ANYANYELVI VETÉLKEDŐ AZONOSÍTÓ: 2022009
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További, a versennyel kapcsolatos információk: www.katedra.sk, katedra.szerkesztoseg@gmail.com

KATEDRA-VERSENYA KATEDRA-VERSENYEK
FŐ SZERVEZŐJE
a Katedra folyóirat



A megfejtett szólás: ..............................................................................................................................................................................

.................................................................................................................................................................................................................

II. TÁJÉK-JÁTÉK

Ahogy azt a cím is előrejelzi, anagrammajátékra hívlak Benneteket: egy-egy szlovákiai település magyar neve vár megfejtés-
re. Szerepel benne városnév és kevésbé ismert falunév is. A megoldáshoz az összes betűt fel kell használni, s a kétjegyű betűk 
szétválasztva is szerepel(het)nek. 

MINTA:   Alpár fi am, la!   Megfejtés: Rimapálfala

1. Ő, zsebes, nyitva   Megfejtés: ............................................................

2. Kislány, csapot!    Megfejtés: ............................................................

3. Magyarhont, Füzest   Megfejtés: ............................................................

4. Aljas, peres váz    Megfejtés: ............................................................

5. Nyergit e rancsér´!    Megfejtés: ............................................................

6. Szia, halász!     Megfejtés: ............................................................

7. Beste tekerő        Megfejtés: ............................................................

8. Gesztenye-perek     Megfejtés: ............................................................

JUTALOMPONTOS FELADAT

A következőkben a Ti feladatotok, hogy az alább megadott két településnév betűiből mesterkedjetek össze anagrammákat 
úgy, hogy értelmes (és lehetőség szerint szellemes) mondat vagy szókapcsolat szülessen. A két településnévből egy anag-
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rammát alkossatok minden betű felhasználásával. A kétjegyű mássalhangzók szétválaszthatók, és segítségképpen a rövid 
és a hosszú magánhangzók megfeleltethetők egymással. A megfejtésben szerepelhetnek nevek, nyelvjárási és szlengszavak, 
illetőleg több megoldást is feltüntethettek. 

Kacagópuszta + Sárrét: ...............................................................................................................................................................................

........................................................................................................................................................................................................................

Aranyosmarót + Szádelő: ...........................................................................................................................................................................

........................................................................................................................................................................................................................

Sajólenke + Balogiványi: .............................................................................................................................................................................

........................................................................................................................................................................................................................

III. UTOLSÓ PÁR ELŐRE FUSS!

Az utolsó, betűcserés feladat reményeim szerint könnyűnek bizonyul. Olyan, szinte egyező szópárt kell keresnetek, amelynek 
csupán egy-egy betűjének helye más (pl. akar – kara). Ha megtaláljátok a meghatározások helyes szinonimáit (pl. zúzmara: 
dér, város: Érd), akkor a rokonértelmű szópárból a második szó utolsó betűje előre „fut“, és az első szó elején „foglalja el“ a 
helyét.  Bár a nyelvi játék hivatalos címében „pár“ szerepel, csupán betűk helyváltoztatásáról van szó. A megfejtésben szere-
pelhetnek toldalékolt szavak is, ahogy azt a mintában is feltüntettem. Normál betűtípussal jelöltem a megoldáshoz szükséges 
szavakat, a kurzívval jelölt szavak, toldalékok nem képezik a megoldás részét. 

MINTA:   Közigazgatási területen étkezzem: Megoldás:  megye – egyem 
    Zúzmarás város:        Megoldás:  dér - Érd

1. A tetőfedő  kiindulópontja   Megoldás: ....................................................

2. Krigliszerű fonalkészítési eszközök   Megoldás: ....................................................

3. Élőt  keresztnévvel jelöl    Megoldás: ....................................................

4. Lisztfélét városban gyártanak   Megoldás: ....................................................

5. Vizsgálja a korongját    Megoldás: ....................................................

6. Megszégyenítő az izgalma   Megoldás: ....................................................

7. Az ételt lepénylesővel fogyasztjuk  Megoldás: ....................................................

8. Párolja a köteget    Megoldás: ....................................................

9. Mint a vesztesége      Megoldás: ....................................................

10. Mesés város      Megoldás: ....................................................
                 
  

Jó szórakozást! A
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