
1

IV. forduló                                                                              MEGOLDÁSOKIV. forduló MEGOLDÁSOK

I. SZÓBŐVÍTÉS

a) A következő szavak második betűje után úgy kell beszúrnotok egy magán- vagy mássalhangzót, 
hogy értelmes szavakat kapjatok. Sikeres munka esetén a betűkből egy híres ember családnevét tudjá-
tok kirakni. A betoldott betűt jelöljétek színessel, vagy húzzátok alá!

bakó  bankó
visz  viasz
lent  leint
ágas  ágyas
boros  bokros
modul  mozdul
besül  becsül 
vára  vázra
Megoldás: KAZINCZY

b) Melyik magyar településhez kapcsolható a híres ember?

Megoldás: SZÉPHALOM

c) Hány értelmes szót tudtok kirakni a település nevéből? A betűk sorrendjén lehet változtatni.

ÉP, SZÉP, HA, HAL, LOM, ALOM, MOHA, LOP, LÉP, MÉH, MÉLA, ÉL, LÉHA, LAP, SZÉL, 
LOMHA, HALOM, MÉSZ, PLÉH, HOL, MA

II. ÖNÁLLÓ SZÖVEGALKOTÁS

Olyan összefüggő történetet kell írnotok, amelynek szavaiban előfordul az „al“ szó.  A szótagolás szabá-
lya nem érvényesül! Az „al“ előfordulhat a szó elején, végén, illetve a szó belsejében. Egy szót csak egy-
szer használhattok fel. Amennyiben a szövegkörnyezet megkívánja ugyanazon szó többszöri használatát, 
csak egyszer kaptok rá pontot. Használhattok tulajdonnevet, összetett szavakat, szleng-és tájszavakat, il-
letve toldalékos szavakat. Határozott névelő használható, de nem pontértékű! A történet 30 szóból álljon, 
az azon felüli szavak jutalompontosak. 

     Minta: Fiatal Aladár almát falt az asztal alatt...............

Önálló feladatmegoldás!
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III. SPORTÁGAK

Anyanyelvi vetélkedőnk utolsó feladatában a megadott kifejezések betűit kell átcsoportosítanotok, 
hogy eredményül egy-egy ismert sportág nevét kapjátok! Minden betű felhasználandó!

       Minta: ÉTKEZÉS    Megoldás: TEKÉZÉS

1. DÚL A RABSÁG  Megoldás:  LABDARÚGÁS
2. TÉLI ATKA   Megoldás: ATLÉTIKA
3. FAÁTLYUKADÁS  Megoldás: AKADÁLYFUTÁS
4. KOZÁK SAS   Megoldás: SAKKOZÁS
5. SAJÁT ÍZ   Megoldás: ÍJÁSZAT
1. SOK ALABÁRD  Megoldás: KOSÁRLABDA
2. AZ INAS TISZTEL  Megoldás: ASZTALITENISZ
3. ŰRMÁGUS   Megoldás: MŰUGRÁS
4. MESÉL E SÚLY  Megoldás: SÚLYEMELÉS
5. PÁVA S CSALÉTEK  Megoldás: KALAPÁCSVETÉS

JUTALOMPONTOS FELADAT
Gyűjtsetek Ti is különböző sportágak neveit a feladatnak megfelelően! Egy sportág csak egyszer szere-
pelhet a megoldásokban!
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