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Olvasandó mű: Bökös Borbála: Varjúlányok (1–14. fejezet)

Mi történne, ha egy átlagosnak tűnő erdélyi város fölött egyszer csak megnyílna egy láthatatlan 
mágikus világ kapuja? Ha a hétköznapi emberek mellett varázslények élnének, ha egy-egy különös 
alakról kiderülne, hogy nem is ember, és ha a régi mondákból ismert lények valóban ott rejtőznének 
körülöttünk?

Bökös Borbála Varjúlányok című fantasyregénye éppen egy ilyen különleges világba kalauzol el 
bennünket. A történetben a hétköznapi és a mágikus világ egymás mellett létezik. Most ti is beléphettek 
ebbe a világba...

I. FELADAT – KI REJTŐZIK AZ ÁLARC MÖGÖTT?

Karaktervadászat a Varjúlányok világában 🕵‍♀    🪶

Emberek és varázslények, hétköznapi arcok és mágikus alakok, titkok és különös képességek – a 
Varjúlányok világában nem mindig az az igazán fontos, amit első pillantásra látunk. 

Egy szereplő lehet egyszerre diák és varázslény, nagymenő és menekülő, hűséges társ és veszélyes ellenfél. 
De vajon felismeritek-e őket csupán néhány árulkodó nyomból?

A) A ti küldetésetek:

Az alábbi karakterprofi lok egy-egy szereplőt rejtenek. Olvassátok el fi gyelmesen a nyomokat, és fejtsétek 
meg, ki rejtőzik az álarc mögött!
Írjátok a megoldásvonalra a szereplő nevét!
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🕵  1. nyomozati aktacsomó

Drága öltöny. Jóféle kávé, whisky és fi nom cigaretta illata. Puha, nyirkos kézfogás. Ritkán néz a másik 
szemébe, mintha mindig lenne valami takargatnivalója. Széles vigyora mögött ragadozó tekintet villan, 
amikor a cégéről beszél. A gyémántokat különösen kedveli – ezt az ujjain csillogó gyűrűk is bizonyítják.

Ki rejtőzik az öltöny mögött?

Megoldás: ....................................................................................................

🕵  2. nyomozati aktacsomó

Szőke, copfos, szemüveges nyolcadikos lány. Az osztálytársai „gyagyásnak” csúfolják. Szereti a csendet, 
mert ilyenkor könnyebben átlátja a legbonyolultabb összefüggéseket is, s a rejtvények és logikai 
feladványok szinte gyerekjátéknak számítanak neki.
De van egy ennél sokkal nagyobb titka is: repülni tud, és érti a madarak nyelvét.

Ki rejtőzik a szemüveg és a copf mögött?

Megoldás: ....................................................................................................

🕵  3. nyomozati aktacsomó

Tizenöt éves, vörös hajú, aranybarna szemű, szeplős fi ú. Karcsú és vézna – első látásra talán nem tűnik 
veszélyes ellenfélnek. Ám fürgeségével könnyen meglepi a nála erősebbeket is.
Egyetlen dolog számít neki igazán: hogy az apja büszke legyen rá. Ha ezért át kell lépnie egy határt, sőt 
még csalnia is kell, nem biztos, hogy visszariad.

Ki a kardtánc győztese?

Megoldás: ....................................................................................................

🕵 4. nyomozati aktacsomó

Elsős gimnazista lány. A környéken szinte mindenki ismeri – és nem véletlenül tiszteli. Okos, erős, bátor 
és kemény. Nem hagyja, hogy bárki igazságtalanul bánjon vele és húgával, sőt, ha valaki csúfolódni mer, 
bizony gyorsan megbánja.
Isten is Patrónának teremtette.

Ki lehet ő?

Megoldás: ....................................................................................................

🕵  5. nyomozati aktacsomó

A többiek árulónak nevezik. Ő azonban másképp látja a történteket: csak szabad akart lenni.
„Bukott varjúnak” hívják, családja kitagadta, varázserejét pedig elveszíti. Egyetlen vágya egy hétköznapi 
élet volt – de vajon lehet-e egyszerűen hátat fordítani annak a világnak, amelybe születtünk?

Ki rejtőzik a „bukott varjú” mögött?

Megoldás: ....................................................................................................
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🕵  6. nyomozati aktacsomó

Már több mint kétszáz éves, mégis legfeljebb negyvennek néz ki. Vörös haját és szakállát divatosan 
rövidre nyírta, elegáns öltözéke pedig tökéletes stílusérzékről árulkodik.
A nyakában különös aranyamulett függ: három sárkányfog.
A jelenlétéhez ráadásul különös illatok társulnak: a föld, az erő és a víz.

Ki lehet a titokzatos, kortalan férfi ?

Megoldás: ....................................................................................................

🕵  7. nyomozati aktacsomó

Apja halála után egyik napról a másikra összeomlik addigi élete. Oda a rózsadombi villa, a tánciskola, a 
magánórák és a gondtalan hétköznapok.
Új iskolájában nem akar stréber lenni, de céltábla sem. Inkább úgy dönt: ő lesz a legmenőbb.
Csakhogy hamarosan kiderül, hogy nemcsak különleges személyiség, hanem varázserővel is rendelkezik. 
Amikor halálos veszély fenyegeti, édesanyjával Erdélybe menekül, hogy szembenézzen a múltjával – és 
megtanulja használni az erejét.
Ki rejtőzik az új életet kezdő lány mögött?

Megoldás: ....................................................................................................

🕵  8. nyomozati aktacsomó

Magas, tekintélyt parancsoló alak. Haját szabályos fonatok díszítik, éles, kutató tekintete előtt pedig 
aligha marad sokáig rejtve egy titok.

A varázslények között rendkívül magas rangot tölt be. Unokáit féltő gonddal óvja és neveli, miközben 
hatalmas felelősséget visel: ő a mágia védelmezője, Erdély egyik leghatalmasabb varázslénye.

Ki rejtőzik a fonatok és a tekintély mögött?

Megoldás: ....................................................................................................

🕵  9. nyomozati aktacsomó

Nem éppen átlagos lakótárs: egy kakukkos órában él.
Háziszellem, aki nem bánja a jó társaságot, és ha a Patróna megparancsolja, még a szobát is hajlandó 
átrendezni.
Magdolna hazaérkezése azonban egészen más reakciót vált ki belőle: cikázik a szobában, zörgeti a vitrint, 
felborítja a széket, és olyan arcokat vág, hogy abból biztosan lehet sejteni: ennek a találkozásnak nem 
fog örülni.

Ki lehet a különös háziszellem?

Megoldás: ....................................................................................................
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🕵 10. nyomozati aktacsomó

A Patróna megbízható és közkedvelt hírnöke. Kalandjait mindenki szívesen hallgatja, hiszen különleges 
képessége révén olyan dolgokról is tudhat, amelyekről másoknak fogalmuk sincs.
Az emberek nyelvén is beszél. Mindent hall és mindent lát.
Fontos szerepe van abban is, hogy előkerül a harmadik varjúlány, miután őt és Lindát árnydémonok 
üldözik.
Ki az a különleges lény, akinek a szeme és a füle szinte mindenhová elér?

Megoldás: ....................................................................................................

B) Kihez tartozik a nyom? 🪶
Írjátok az állítás mellé annak a szereplőnek a sorszámát, akire igaz az állítás!

SOR ÁLLÍTÁS A SZEREPLŐ 
SORSZÁMA

1. Születésnapjára Casio órát kapott.

2. Farmernadrágra és Adidas cipőre vágyik.

3. A szörnyeteg megsebezte, égett, sajgott az oldala.

4. Az egyik lánya meghalt, a másik lánya pedig elhagyta a családi 
otthont, a Varjúfészket. 

5. Miklóstól egy kis, kerek műanyag üveggömböt kapot, melynek 
a közepén vörös pötty volt.

6. Felejtésbűbájt alkalmazott.

7. Szerette rendben tartani a pénzügyeit és lépést tartani a korral.

8. A kályhából tekeredett ki, szaltót vetett a levegőben, majd 
feliramodott a mennyezeten át a padásra.

9. Elmélete szerint külföldi gyermekkereskedők vagy szervkereskedők 
miatt tűnt el egy osztálynyi gyerek.

10. Ő látta Linda első átalakulását.

II. FELADAT – A MÁGIA NYOMÁBAN

A Varjúlányok világában a mágia nem csupán képzelet. Vannak lények, akik képesek alakot változtatni, 
különleges erővel rendelkeznek, vagy olyan titkokat ismernek, amelyek az egyszerű emberek előtt rejtve 
maradnak. De vajon honnan ismerősek ezek a különös lények?

A fantasy történetek gyakran régi mondákból, népi hiedelmekből és különböző kultúrák mitikus 
lényeiből merítenek. Most ti is felfedezőútra indultok: megismeritek a magyar, az erdélyi és a román 
néphit néhány különös alakját.
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A) Mágikus szótár – Ki vagy mi rejtőzik a név mögött?
Az alábbiakban hét különös lényt vagy fogalmat találtok. Párosítsátok a neveket a megfelelő 
meghatározással!

LÉNYEK MEGHATÁROZÁSOK MEGOLDÁS

1. lidérc a)  A magyar népmesék állandó alakja, akit többek között 
rontással és varázslással kapcsoltak össze. 1 – 

2. boszorkány
b)  A magyar néphit különleges alakja, aki vándorló diákként 

jelenik meg, és varázserővel, időjárás-varázslással is 
kapcsolatba hozzák.

2 –

3. kobold c)  Kis termetű, huncut, tréfás vagy csintalan mitikus lény, 
amely főként a német mondavilágból ismert. 3 –

4. garabonciás d)  Halottakhoz kapcsolódó, vért szívó mitikus lény, amely a 
mai történetekben gyakran éjszaka vadászik az emberekre. 4 –

5. vámpír
e)  Olyan természetfeletti lény, amelyhez a magyar néphitben 

többféle hiedelem kapcsolódik; például éjszakai nyomasztó 
lényként vagy különös, tüzes jelenségként is megjelenhet.

5 –

6. iffi  gek f)  A japán mondavilág alakváltó rókaszelleme, amely 
természetfeletti képességekkel rendelkezik. 6 –

7. kicuné g)  Csúszó-mászó démonok, akik árnyékról árnyékra ugrálnak. 7 –

B) Mágikus lényvadászat – Ki mindenkivel találkoztál? 🪶

A Varjúlányok világában jóval több mágikus lény rejtőzik, mint amennyit eddig megismertünk!

🔎 Feladatod: lapozzátok fel újra az 1–14. fejezetet, és gyűjtsetek össze minél több mágikus lényt!

..............................................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................................

C) Varázslatok nyomában – Milyen mágiával találkoztál? ✨

A fantasy világában nemcsak különleges lényekkel találkozhattok, hanem varázslatokkal, 
varázsszerekkel és bűvös tárgyakkal is.

Például a Patróna Kolozsvár fölé védőburkot húz, hogy megóvja a várost az ártó lényektől. De ez csak 
egy a regényben felbukkanó mágikus varázslat közül!

🔎 A ti feladatotok most igazi mágianyomozás:
Gyűjtsetek össze minél több olyan varázslatot, varázsszert vagy varázstárgyat, amellyel a történetben 
találkoztatok!
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..............................................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................................

III. FELADAT – BALAUR NYOMÁBAN 🐉

Egy sárkány nyomában Erdélyben...
A Varjúlányok világában különleges lényekkel találkozunk, de vannak olyan teremtmények is, 
amelyeknek valóságos népi hiedelmekben és mondákban is megtaláljuk a nyomát.
Most egy ilyen legendás lény nyomába eredünk.
🐉 BALAUR
A balaur a román néphit és mondavilág egyik híres sárkányszerű lénye. A román történetekben gyakran 
hatalmas, pikkelyes, többfejű szörnyként jelenik meg. Egyes hiedelmek szerint vizekben, tavakban vagy 
más rejtett helyeken él, más történetekben kincset őriz vagy hősökkel kerül szembe. A balaur alakjához 
időjárással kapcsolatos hiedelmek is kötődnek.
🔎 1. Nyomozz a Balaur, a szörnyeteg után!
A regényben is találkozhattál ezzel a különös sárkányszerű lénnyel. Döntsétek el, hogy IGAZAK vagy 
HAMISAK az állítások!

SOR ÁLLÍTÁS IGAZ vagy 
HAMIS?

1. Vid úgy győzte le a szörnyeteget, hogy segítséget kapott a lápi tündérektől, egy 
varázskardot.

2. A sárkányfog,vagyis, ahogy a román néphit tartja, a Balaur megmarta Videt, 
aki így vámpírrá változott.

3. Vid három sárkányfogat szerzett meg Balaurtól, melyet a Báthory család tagjai 
őriznek.

4. A legenda szerint Balaurt a föld gyomrában zárták el jó mélyre.

6

KATEDRA-VERSENYEK



5. A három sárkányfogból 3 pecsét készült, mely segítségével a szörnyeteget be 
lehetett zárni.

6. A sárkányfogpecsétek a legerősebb mágiaelszívók és -taszítók, ez a sárkányt 
a saját leblokkolt és besűrített mágiája tartja fogva.

7. Egy pecsétet csakis a három Báthory vére együtt törhet fel, ugyanis a pecsétek 
a  vérrel együtt a  személyiségük esszenciáját is felismeri, és arra válaszként 
nyílnak meg.

8. László összekeverte saját vérét a sárkány vérével, úgy teremtett iffigeket.

9. A sárkány mindenkitől erősebb, csak varázslattal lehet megölni.

10. Balaur célja: minden és mindenki fölött uralkodni, minden életet, minden 
mágiát elpusztítani.

A hamis állítások javítása:

..............................................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................................

🩸 JUTALOMPONTOS FELADAT:

                                                              A Báthory-kastély titkos krónikája

A regényben Báthory Erzsébet portréja ott függ a kastély falán. A család és a vámpírok megváltójukként 
tisztelik.

De képzeljétek el, hogy a kastély egyik eldugott szobájában találtok egy régi, titkos krónikát. 

✒  A ti feladatotok megírni a titkos krónika egyik lapját! ( 8–10 mondatos titkos bejegyzést 
Báthory Erzsébetről!)  Legyetek kreatívak! 😊

Jó szórakozást kívánok!
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